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TESTAD VERSION: 

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet 
vi testat. Detta kan innefatta allt från att vi berättar vilken (eller vilka) upp- 
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berättar om vi någon gång 
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel. 


| ÄLSKVÄRT SPEL: 

Utnämnelsen "Älskvärt spel” är för oss på Gamereactor ett sätt att säga till 
dig att du verkligen måste köpa det här spelet. Den älskvärda stämpeln är 
något som vi delar ut en gång per nummer och bara till de absolut bästa 
titlarna på marknaden. 


REKOMMENDERAD ÅLDERSGRÄNS: 

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm- 
enderade åldersgräns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI är en 
förkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor- 
mation). PEGI-klassificeringarna är rekommendationer om produktens 
innehåll och lämplighet för olika åldersgrupper, och inte hur bra spelet är 
eller dess tillgänglighet. De fem åldersgränserna i PEGI-systemet är 3 år 
och uppåt; 7 år och uppåt; 12 år och uppåt; 16 år och uppåt samt 18 år 
och uppåt. Dessa åldersrekommendationer finns också på fodralen till 
samtliga spel som släpps i Europa. 


Gamereactor ansvaraninte för icke beställt material. Eftertryck, helt eller 
delvis utan redaktionens medgivande är förbjudet. Eventuella priser 
omnämnda i tidningen är reserverade för ändringar. Citera oss gärna men 
ange alltid källan. | 

| 
Gamereactor är en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda 
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Om du varje månad vill få 
tidningen hemskickad till din brevlåda gentemot portoavgift kan du 
prenumerera på Gamereactor. Prenumerationstjänst återfinns på: 
www.gamereactor.se 


Gamereactor finns hos närmare 1000 svenska butiker runt om i hela 
landet. Det största butikskedjorna som bjuder på vår tidning är: Onoff, 
Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns även på flera hundra 
högstadie och gymnasieskolor, internetcaféer, enskilda specialbutiker och 
större köpcentrum. www.gamereactor.se är Sveriges största spelsite. Här 
finner du varje dag ett tiotal purfärska spelnyheter samt recensioner, 
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och informativa 
förhandstester. 


09-04 
Min kurvtagning är optimal 
Racingspel i massor 


Det började, som så ofta, med ett arkadspel. Det stod i ett hört på en campingplats strax söder om Mora, 
jag var snorig trots sommarvärmen, skulle precis fylla sju. Jag glodde på arkadmaskinen en längre stund 
medan jag väntade på att de skrikiga norrmännens mynt skulle ta slut. Jag hade tio kronor som skulle räcka 
till glass både åt mig och syrran, utskickad på beställning av en lätt irriterad morsa. Tänkte inte ens en tanke 
på hurveln som skulle rufsa till hockeyfrillan om jag kom tillbaka utan glass utan stoppade ned alla kronor 
jag hade i kabinettets myntinkast. Spelet hette F1 Pole Position och jag smälte som smör i solsken. Hade 
tidigare bara plinkat på kusinens Pong, lagom uttråkad och med intresset fast riktat mot hans etanoldrivna 
radiobil. Nu var det annorlunda och jag var fast. Efter detta blev ingenting någonsin sig likt igen. Jag sålde 
julkort, pantade burkar och krattade löv. Målade staket, sprang ärenden och pantade mer burkar. Jag hade 
bestämt mig för att köpa en spelkonsol. Min passion för racingspel hade väckts och skulle för all framtid 
bestå. 

Vissa saker kan det inte bli för mycket av. Snö, sömn, ost, lövtunna chips, Jane Fonda eller Frank Sinatra. 
Det blir aldrig för mycket. Med på listan placerar jag även bilspel. Du som läst Gamereactor sedan vårt 
premiärnummer för två år sedan känner till detta mer än väl: Jag är en urbota motorsportfanatiker. Nästan 
töntigt fascinerad av rally såväl som banracing av alla de slag. Nästan överdrivet förtjust i fart och när 
verkligheten inte räcker till är spelen det perfekta substitutet. Innerst inne hade jag nog helst velat bli 
racerförare. Den där pojkdrömmen har aldrig riktigt dött ut och för mig har racingspel i största allmänhet, 
bilspel i synnerhet blivit något slags andra hem. Allt startade den där fredagen på campingen, då en urtrist 

j ; husvagnssemester präglad av myggbett och trasiga förtält 
förvandlades till en kamp mot klockan där ingenting spelade 
någon roll förutom jag och min F1-bil. 

Min nästa stora hjulburna kärlek hette Out Run och bjöd på en 
helt ny upplevelse bakom ratten. För att hylla återkomsten från 
denna kultklassiska arkadkung har vi tillägnat omslaget åt 
dåtidens stilfulla pixlar samt längre fram i tidningen recenserat 
uppföljaren - Out Run 2. Mycket nöje! 


Petter Engelin (Chefredaktör) 


Medarbetare 


Anna Eklund 


Här är hon, vårt nyaste tillskott till redaktionen och en sjuhelsikes 
DVD-skribent. Anna bor i Malmö där hon pluggar till socionom, hon 
har recenserat film i snart fyra år, anser att Donnie Darko är världens 
bästa film men är även väldigt svag för vampyrullar. Annas favorit- 
skådissar heter Nicole Kidman och Edward Norton, hon spelar mer 
än gärna Tekken 4 då hon inte ser på film och dricker nästan enbart 
äppeljuice. Läs Annas första Gamereactor-text på DVD-sidan där 
hon beygsatt thrillern The Butterfly Effect. 


Mikael Sundberg 


Micke är, liksom Bengt, redaktionens egen språkpolis. För när- 
varande studerar han både grammatik och retorik vid Örebro 
Universitet. Han äger i stort sett alla slagsmålsspel som någonsins 
existerat och driver på fritiden Fighter Mania, en av världens största 
databaser för fighting-spelsinfo. I övrigt lever Mikael framför sin 
dator för att kunna spela så mycket World of Warcraft som möjligt. 
Ett spel han älskar över allt annat och därför skrivit om i vår hittills 
största artikel längre in i tidningen. 


Martin Forsslund 


Martin påbörjade sin karriär som speljournalist med Lock N chase 
på Intellivision, blommade sedan ut som fanatiskt spelberoende 
tonåring när Amigan gjorde sitt intåg i pojkrummet. Har jobbat 
som konceptutvecklare för 3G-telefoner och drivit egen reklam- 
byrå. Är numer giftasvuxen med ett pampigt jobb, radhus och 
enorm utomhusgrill. Martin har skrivit om spel i snart fyra år och 
älskar strategi och actionspel. Han har ägt tre olika bilar senaste 
året och börjar känna att det är dags att byta igen. 
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Brev & Mail Gör din röst hörd på Gamereactor brevsida! 


Glöm för guds skull inte Nintendo 

Jag har sedan 1997 varit trogen Nintendo-spelare. Idag 
plockade jag på mig ett exemplar av er tidning, och var i 
början nöjd. Men då jag läste igenom nyheterna 
upptäckte jag en miss. Ni skrev i överskriften till en 
nyhet att Starbreeze skulle släppa ett spel till Xbox 2 
och Playstation 3, men i själva nyheten skrev ni att det 
skulle släppas till nästa generations konsoler. Däri- 
genom glömde ni, precis som alla andra multiformat- 
tidningar, att även Nintendo ska vara med i nästa 
konsolkrig. Deras nästa konsol har kodnamnet 
”Revolution”, och ska inte använda vanliga hand- 
kontroller enligt Nintendo själva. Dessutom säger ryktet 
att maskinens processor kommer att vara på 3,6 GHz, 
stödja internet-uppkoppling direkt ur kartongen från dag 
ett samt att ett Mario, Mario Kart, Zelda, Metroid och 
Starfox-spel ska släppas redan vid lanseringen sent 
2005 eller tidigt 2006. /Darjak 


Nya Gamereactor är underbar! 

Nu har jag äntligen läst igenom Nr.19, det första numret 
av ”Nya Gamereactor” och måste säga att jag är lika 
lycklig som imponerad. Den är ju helt underbar! Nåt som 
jag genast känner när jag håller i en gammal och en ny 
Gamereactor-tidning är att den har blivit mycket tjockare 
och det nya papperet är underbart. Jag vet inte hur 
köpguiden kommer se ut i kommande nummer, men 
den var nu snyggare och framförallt betydligt mer 
läsvärd. Starkt jobbat! /Jens Iso-Aho 


Er betyg på Riddick är tvivelaktigt 

The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay är 
visserligen ett mycket bra spel, men att belöna det med 
10/10 i betyg som ni gjorde känns fel. Har själv spelat 
TV-spel i 14 år och är mycket kräsen och därmed 
realistisk när det kommer till åsikter och kritik. Spel som 
förtjänat högsta betyg är Halo, Super Mario 64, Zelda: 
Ocarina of Time bland andra, spel som betytt mycket 
för spelindustrin. Recensioner är personliga, betyget är 
en liten fingervisning, men absolut inget facit. Mark- 
nadsföring i all rätt, men marknaden får rätt ändå rätt till 
slut eftersom det syns i försäljningen vilka spel som 
verkligen förtjänade sina höga betyg eller inte. Nej, The 
Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay är 
absolut ingen 10:a, finns för övrigt ingen annan svensk 
spelkälla som gett spelet så högt betyg som ni gjorde. 
Respekterar betyget, men brister finns i Starbreeze spel 
av olika karkaktär. Grafiklimmer och dålig kamera är 
bara två av dem. /A-M. 


Om det skulle synas i försäljningen vilka spel som 
egentligen var bäst skulle nog inte The Sims och Driver 
3 toppa alla listor. Vad gällande betyget så tar vi knapp- 
ast hänsyn till något annat än vår ytterst personliga 
smak då vi skriver våra recensioner. 


Jag blev lurad av Spindelmannen! 

Jag spelade Spider-Man 2 i en spelbutik för några 
veckor sedan. Jag fastnade direkt, stod där och spelade 
i minst en timme innan försäljaren bad mig lämna plats 
för andra som ville testa spelet. Jag sprang därmed 
hem, hämtade plånboken och återvände en timme 
senare för att köpa spelet, till PC. Efter att ha installerat 


spelet var jag otröstlig. PC-versionen av Spider-Man 2 
ser exakt likadant ut som PS2 eller Xbox-utgåvan men 
är egentligen ett helt annat spel, ett betydligt sämre 
spel. Jag fick inte tillbaka pengarna och känner mig 
därmed lurad av Activision, hur kan de göra en sån sak? 
/Alfred 


PC-versionen är ett helt annat spel ja, ämnat för en 
betydligt yngre målgrupp. Att PC-kartongen ändå ser 
exakt ut som konsolversionerna anser vi också vara 
extremt missvisande. 


Blir det nåt mer Pilotwings? 

Jag läste i en amerikansk spelblaska för drygt ett år 
sedan att Nintendo arbetade med en uppföljare till 
Pilotwings 64, vad vet ni om det? /Jupiter 


Räcker det inte med de 63 föregångarna? 


Förväntningar är jättejobbiga 

Det finns få saker som jag ogillar så mycket som 
förväntningar. Att vänta på något gott är inte bara 
sanslöst tråkigt det är även ofta missvisande. I spel- 
världen är förväntningar en större vardagsgrej än i andra 
underhållningsmedier och för min egen del börjar 
verkligen måttet vara rågat. Ett bra exempel för mig på 
högt ställda är Driver 3, eller varför inte Doom 3. Det 
förstnämnda utannonserades över två år innan planerad 
release, jag väntade ivrigt, dammsög nätet på infor- 
mation, lusläste tidningarna. När spelet sedan väl dyker 
upp är det en pinsam sörja av dåligt sammansatta 


Darjak tycker att vårt betyg 
på The Chronicles of Riddick 
var för högt och menar att 
försäljningen i slutändan 
skvallrar om vilka spel som 
verkligen är bäst. 


beståndsdelar jag får som knappt roar för stunden. 
Väntan förgäves. Doom 3 då? Det var väl läckert? Nej, 
inte det minsta. Mina förväntningar var skyhöga, inte 
minst efter allt ni skrivit om spelet, eller efter alla de 
superläckra skärmdumparna som på förhand spridits 
med största försiktighet. Den som väntat ihärdigt på 
Doom 3 och sedan påstår att spelet levde upp till de 
högt ställda förväntningarna ljuger mest troligt. De som 
väntat sig något banbrytande fick nöja sig med en 
fullständigt hjärndöd korridorskjutare a'la 1994 med 
trånga, tråkiga korridorer och utan variation. Så var det 
med det. Sammanlagt tre års väntetid på två stora 
spelbesvikelser. /Anders Siffrén 


Kära Gamereactor... 

En av anledningarna till att jag tycker att Gamereactor är 
den tveklöst bästa, svenska speltidningen är att den är 
personlig. Det är inte bara spel, film, spel, lite tekniska 
nyheter, spel osv. utan också en del intressanta artiklar 
där man lär känna er och er smak samtidigt som man 
får veta mer om hur ni arbetar och hur spelutvecklarna 
arbetar. Tack! /Goliath 


Störtskön Street Fighter-artikel 

Jag skriver några rader till er då jag först vill tacka för en 
mycket lyckad omgörning av er strålande tidning men 
även för att jag funnit mig själv pånyttfödd som ihärdig 
Street Fighter-spelare. Orsaken till detta (hade inte rört 
ett SF-spel på fem år för en månad sedan) var Micke 
Sundbergs roliga, informativa och sakliga artikel om 
Fighting Evolution. Kanon! /Zangief 


| Shockwaved 


ILLZON 


IS COMING THIS NOVEMBE 


BY GUERILLA. PUBLISHED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE. 


KILLZONE"" COPYRIGH 


ENTERTAINMENT EUROPE. ALL RIGHTS RESERVED. 


Snopet slut för Acclaim 


Sagan är över för Acclaim, en gång i tiden ett respekterat namn i spelvärlden som 
på slutet kämpade i motvind med åtskilliga mediokra eller till och med rent ut sagt 
hemska spel. Från 90-talets glada dagar då arkadkonverteringar från Midway med 
Mortal Kombat och NBA Jam i spetsen skottade in pengar i Acclaims kassakistor 
innebar de första åren av 2000-talet idel dystra försäljningssiffror för utgivaren från 
New York. Inför året märktes ett sista försök till uppryckning när titlar som Juiced, 
The Bard's Tale, The Red Star, Interview with a Made Man och The Last Job 
presenterades. Visserligen fanns det fortsatta kvalitetsproblem, men från vårt 
perspektiv som spelskribenter såg det ljusare ut på länge bland kommande 
Acclaimspel. Nu blir det inget av detta. De titlar som var färdigutvecklade eller 
utveck-lades av oberoende studios kommer eventuellt att ges ut på annat håll när 
stormen lagt sig, men de spel som utvecklades hos Acclaims interna studios ser 
förmodligen aldrig dagens ljus. 

Acclaim lämnar efter sig skulder på närmare 800 miljoner svenska av vilka 
fordringsägarna kan räkna med att få tillbaka mellan tio och femtio procent av 
beroende på hur framgångsrikt konkursförvaltaren lyckas sälja de kvarvarande 
tillgångarna. Några tyngre licenser finns inte kvar, men möjligen kan Turok-serien 
och Extreme G-serien hitta nya hem hos andra utgivare. 


| empo Nyheter, rykten och skvaller från spelvärlden www.gamereactor.se 


THE RED STAR bygger på en serietidning med 

samma namn. Spelet utvecklades av Acclaim Austin 

och är i det närmaste färdigt. Återstår att se om 

någon köper upp spelet ur konkursboet och ger ut 

det. Det ryktas om att Midway som precis ska starta 
. upp en studio i Austin är intresserade av spelet. 


JUICED, THE BARD'S TALE, THE RED STAR och 100 BULLETS är alla Acclaim-spel som 
antingen läggs ned eller säljs vidare nu efter konkursen tillsammans med de ännu ej 
uppvisade projekten; Emergency Mayhem, The Last Job samt gangstersimulatorn 
Interview with a Made Man. 


THE BED STAR 


Bland de spel som Acclaim skulle släppa var Juiced närmast sitt tänkta 
släppdatum. Acclaim ägde aldrig rättigheterna till varken namn eller spel och 
därför handlar det bara om att hitta en ny utgivare till det färdigutvecklade spelet. 
Då Gamereactor pratade med spelets producent Steve Powell var förhandlingarna 
med en ny utgivare för Juiced under full gång och teamet hoppas kunna ge ut 
spelet under oktober månad. Det ryktas att Codemasters är de som visat störst 
intresse för att köpa utgivningsrättigheterna för Juiced. 

Några andra spel som står utan utgivare i Europa efter konkursen är The Bard's 
Tale och Combat Elite: WW2 Paratroopers Det förstnämnda utvecklas externt av 
InXile Entertainment och Acclaim var bara utgivare i Europa. Det är mycket möjligt 
att Vivendi Universal Games som ger ut spelet i Nordamerika även kommer att ge 
ut det här i Europa. När det gäller andravärldskrigsspelet från Battleborne 
Entertainment hade utvecklaren redan innan konkursen hamnat i konflikt med 
Acclaim angående ersättningar och avtal. Det är osäkert hur framtiden ser ut för 
detta spel. 

Tre andra spel som av allt att döma aldrig kommer att släppas är följande spel 
som var tänkta att släppas under 2005 var Emergency Mayhem, The Last Job från 
Acclaim Cheltenham samt Interview with a Made Man. 


Nytt från Sonys Ico-team 


Wanda and the Colossus har visats upp 


Äntligen har Sony berättat mer om Fumito Ueda och resten av Ico-teamets nästa 
projekt. Det som en gång kallades Nico (japansk ordlek för Ico 2) visade sig dock 
inte vara en direkt uppföljare till Ico. Spelet, som översatt från japanska heter 
Wanda and the Colossus, och även element från designen, verkar som hämtade 
ur Ico, men det är inte frågan om en uppföljare. Varken Ico eller Yorda syns till 
och det som många hoppats på, att Ico förblir en isolerad historia, mystisk och 
mångbottnad, verkar stämma. Du kontrollerar en flicka vars enda vän är hennes 
häst, de är de enda levande som finns kvar på jorden. Spelet går ut på att jaga 
kolosser eller jättar klättra upp på dem, och slutligen besegra dem. 

Sony har även sagt att mer detaljer kring Wanda and the Colossus kommer 
att avslöjas under Tokyo Game Show i slutet av september. 


Civilization IV på gång 


Firaxis pratar framtidsplaner med Gamereactor 


Gamereactor har nyligen i London och ett som jobbar med Civilization IV, 
träffade Jeff Briggs och Barry Caudill berättade företagets VD Jeff Briggs. Det 
från Firaxis för att prata lite om den mesta tyder på att Civilization IV precis 
kommande nyversionen av klassikern som Pirates kommer att bli fullt i 3D, 
Pirates. Mer om våra intryck om livet något som blir en stor förändring för 
som pirat och vad dessa herrar hade den klassiska spelserien. Jeff Briggs 
att säga kommer i nästa nummer av antydde också att en uppföljare till 
Gamereactor. Vi passade dock även på 1998 års Alpha Centauri. 
att höra oss för lite om deras framtids- - Spelet sålde till slut omkring 1,2 
planer. miljoner vilket inte är dåligt och vi vill 

- Firaxis består för tillfället av tre inte att det (första spelet) ska hinna bli 
team. Ett som jobbar med Pirates, ett helt bortglömt, berättade Briggs för 
som jobbar med Xbox-versionen samt Gamereactor. 


Yoshi blir en 
båt i nytt spel? 


Märklig GBA-spel 
från Nintendo 


När han inte har en tjock rörmokare på 
ryggen eller festar med Nintendos 
andra kassakossor kan Yoshi 
faktiskt leva rövare på egen hand. 

I det i Japan nyligen 

utannonserade Yoshi Universal 
Gravitation kommer vi bland annat 
se vår gröne vän förvandlas till en 
båt! De få bilder som finns på spelet 
skvallrar om ett varierat upplägg med 
färggranna miljöer. Spelet är tvådimen- 
sionellt och enligt uppgifter är detta en 
vidareutveckling av vad som en gång var 
N64-spelet Yoshi's Story. Det verkar dock 
som man har förändrat en hel del av 
innehållet. Spelet är helt i 2D och verkar 
nyttja samma rörelse-detektor som även 
återfinns i Wario Ware, Inc. 2 som snart 
släpps i Japan. Vi återkommer med bilder 
och mer info om Yoshi Universal 
Gravitation i nästa nummer. 


Inget GTA: San Andreas till Xbox? 


Rockstar har nyligen berättat att PC-versionen av det kommande Grand 
Theft Auto: San Andreas inte kommer att släppas förrän tidigast nästa 
sommar. Ännu värre är det för Xbox-ägare som mest troligt inte kommer att 
få spela San Andreas alls då Rockstar ännu inte ens nämnt att en Xbox- 
version är under utveckling. 


Naken spelhjältinna i Playboy 


Magasinet Playboy kommer i oktobernumret ha en helt ny typ av utvik. Den 
kvinnliga spelfiguren Bloodrayne, känd från sitt självbetitlade spel, kommer 
nämligen att vara tidningens huvudattraktion och visa riktigt mycket virtuell 
hud. Den digitala pinuppan kommer också att få sällskap av bland annat Nina 
Williams från Tekken och Kitana från Mortal Kombat. 


Doom 3 + Duke Nukem = sant 


För över fem år sedan visade 3D Realms upp de första bilderna från 
kommande Duke Nukem Forever, då baserat på Unreal-motorn och vid 
utannonseringen redan väldigt intressant. Spelet har sedan dess bytt 
” spelmotor tre gånnger och 
skjutits upp fler gånger än 
Galleon. I dagarna har dock 


utgivaren Take Two gått ut och 
berättat att 3D Realms nu bytt 
motor en fjärde gång och att 
Duke Nukem Forever nu 


utvecklas med renderings- 
verktygen från id Softwares 

<= Doom 3-motor. Vi hoppas få se 
spelet i färdigt skick någon gång 
under det kommande året. 


Sony PSX floppar i Japan 


Sony har ännu inte lyckats sätta sprätt på PSX-försäljningen i Japan, trots att 
maskinen återlanserades för ett par månader sedan. Flera återfärsäljare i 
Japan har därmed nu slaktat prislappen på maskinen. Originalversionen av 
PSX (med 160 GB hårddisk) kostar normalt sett runt 5500 spänn, men finns 
nu att få tag på för under 3000 kronor. Den lite värre varianten med 250 GB 
hårddisk kostar vanigtvis 7000 kronor, men finns nu att köpa för dryga 4000. 
Är PSX den första produkten i Playstation-familjen som kommer att floppa? 
Sony är i alla fall väldigt tystlåtna om hur försäljningen har gått. 


Party-spel från Square Enix 


Ända sedan Mario Party blev en makalös succé har flera försökt lanserat 
bleka kopior med sina egna maskotar i huvudrollerna. Ett av de mer oväntade 
och seriösa försöken kommer från Square Enix som under första halvan av 
2005 släpper ett spel med namnet Dragon Quest & Final Fantasy in Itadaki 
Street Special. Spelet är alltså en ogenerad Mario Party-klon där man 
kommer att spela med deras mest älskade figurer såsom Cloud och Tifa. 


Mera Singstar 


I november släpps Singstar Party som är en uppföljare med nya låtar till det 
skojiga sångspelet som Sony släppte i våras. En nyhet är att det kommer att 
finnas duetter, där man kan duellera med varsin stämma. Bland de 30 nya 
låtarna märks artister som Alicia Keys, Bob Marley, Destiny's Child, Elton 
John, Franz Ferdinand, Kylie Minogue, Little Richard, The Police och Spice 
Girls. En minst sagt blandad kompott och något för redaktionens sångfågel 
Mikael Sundberg att sätta tänderna i. 


John Carmack går i pension 


id Softwares programmeringsgeni, John Carmack, och mannen bakom 
tekniken i spel som Quake 3 och Doom 3 funderar på att gå i pension. I en 
personlig och ingående intervju med CNN har Carmack sagt att han nu känner 
sig redo att dra sig tillbaka från spelindustrin efter det att företagets nästa 
spelprojekt färdigställs. Han vill spendera mer tid med familjen och planerar 
att investera ännu mer tid och pengar i Armadillo--projektet. När Gamereactor 
i somras träffade id Software nämnde företagets VD att deras nästa spel inte 
kommer att vara ett actionspel ur förstaperson, ingen fortsättning på någon 

av deras befintliga spelserier utan något helt nytt och oväntat. 


Tempo 


Under avslappnade och uppsluppna former i London träffade 
vi två av huvudpersonerna i Team Silents fjärde produktion — 
The Room. Producenten och kompositören Akira Yamaoka 
samt den fjärde delens bandanabärande chefsdesigner 
Masashi Tsuboyama. 


Berätta om konceptet för det fjärde spelet? 

- Eftersom detta är den fjärde delen ville vi göra något 
annorlunda. En stor skillnad. Vi ville bevara Silent Hill-känslan, 
men det handlar mer om att själva spelandet än i tidigare 
spel. Mindre berättande, mer spelande, berättar Masashi 
Tsuboyama. 


Jag blev inte lika skrämd när jag spelade fyran som 

av de tidigare spelen. Varför tror ni? 

- Det var ett medvetet drag. Vi är fullt på det klara med att 
det inte är lika skrämmande. Vi ville helt enkelt lägga mer 
fokus på actionelementen. Det är kanske därför du och andra 
kände att det inte var lika skrämmande, säger Tsuboyama. - 
Även om vi är mycket nöjda själva med det fjärde spelet är vi 
uppmärksamma på dessa kommentarer. Det är något viktigt 
att tänka på inför framtiden, fyller Akira Yamaoka på. 


Monsterdesignen lutar mer åt människoliknande 

varelser i fyran. Varför? 

- Det finns olika sätt att designa karaktärer på. Antingen kan 
du rita saker direkt ur din egen fantasi eller så kan du arbeta 
utifrån ett scenario. Valet av monster i den fjärde delen utgår 
ifrån världen som skapas i mördarens huvud. Hans inre värld, 
förklarar Tsuboyama som ansvarat för spelets övergripande 
design. 

Finns det någon röd tråd när det gäller det psykologiska du 
i spelserien? 

- Varje titel har ett unikt tema. Men det finns ett gemensamt 
tema: kärlek. Kärlek för något, ett barn eller föräldrar till 
exempel. Det gäller även för detta spel. Huvudtemat för detta 
spel är annars kontrasten mellan insidan och utsidan. En 
människa inre, privata sfär och det som visas utåt mot andra 
människor. Rummet är en metafor för detta. Inuti eller utanför 
rummet. Inuti eller utanför mördarens tankevärld. I tidigare 
spel har vi koncentrerat oss på det inre. 


trö 


Benke pac | en plastpåse och tog morgonfly 
g prata med utvecklarna bak 


Kommer vi att få se något spel där gamla karaktärer 
återkommer? 

- Hahaha. Nej, det skulle vara om vi gjorde ett lättsammare 
spel. Det är svårt att arbeta in. Det skulle vara som ett UFO- 
slut i en film, säger Yamaoka. 


lätt och att berätta handlingen är inget problem. Men att balansera dessa två element är oerhört svårt, 
säger Tsuboyama. 


Blir det ytterligare ett Silent Hill? Eller har ni tröttnat? 

- Vi måste erkänna att många spelare börjar bli lite trötta på Silent Hill. Och visst känns det även för oss 
som utvecklare som det börjar bli lite mycket. Men vi kommer att röra oss inom samma område även i 
framtiden. Kanske blir det ett Half-Life-liknande Silent Hill. Sett ur förstapersonsvy, spekulerar Akira 
Yamaoka med ett lurigt leende. 


Vad är den största utmaningen i skräckgenren? 

- Det svåra är att berätta en handling med psykologiska 
element och samtidigt balansera det med roande spelmässigt 
innehåll. Det är svårt att blanda dessa. Bara själva spelet är 


Stora spelstunder: Resident Evil 


ip. är en klar underdrift « n beskrivel 


Jill Valentines rytmiska fotsteg mot det 
mattbeklädda golvet omgavs av total tystnad. 
Något som gjorde hela situationen ännu mer 
intensiv. Intetsägande och halvsömnigt blev utan 
förvarning en kaotisk mardröm. Som ett stämjärn 


förut. Av alla de tusentals timmar vi har spenderat 
bland våra spel, är detta ett av de mest ihågkomna 
ögonblicken. Ett par sekunders stillhet, raserat av 
en blixtsnabb effekt som fullkomligt paralyserade 
oss. Skräck kan inte upplevas i text, man måste ha 


inhugget i nervcentrat slog hunden som hoppade in 
genom fönstret i början av Resident Evil till en hel 
generation av spelare. 

Men det var då, innan effekten användes sönder, 
innan vi blev avtrubbade. Det var då vi aldrig hade 
upplevt samma sak, på ett sådant intensivt sätt 


varit där. Vi som var det reagerade på olika sätt. Det 
fanns de som blev så rädda att de inte vågade 
spela mer (Jonas), och det fanns de som fann 
denna ögonblickliga känlsochock så uppfriskande, 
att de inte kunde sluta spela alls — någonsin 
(Jesper). En riktigt stor spelstund! 


Alla signaler finns som vanlig & polyfon. Välj den signal som 
fungerar till din mobil. Läs instruktionerna innan du beställer! 


= a LÖ ARTIST: KOD: 
XXX Beat the Dealer Hugo - Ice Cave Hugo Black Diamond Fever ÅT Haiducii - Dragostea Din Tei 39506 
KOD: GMS WORMS KOD: GMS XXX KOD: GMS BTD KOD: GMS HUGOS KOD: GMS HUGO6 0-7 D tea Din 16i 39637 
235 Pris 50:- 6 Pris 30:- ESP Pris 30:- 232 Pris 30p 23A Pris 30:- RET ENIR 
såT Teddybears Sthim ft Swingfly - Hey Boy = 39724 
Chaos s47 Snook - Mister Cool 40035 
Ach C Sår Gyllene Tider - Tuffa Tider 38782 
OM BER | Realråå s& — EType - Olympia 40128 
SvT Ge id Britney Spears - Everytime 38648 
5 (J Lr . . 
NA. Be j s&7 — Slipknot - Duality 38650 
fr ss . Hig så Usher ft Lil Jon and Ludacris - Yeah 35885 
JG JF CL - PRESS Ti FA sf — Nic and The Family - Hej Hej Monika 38784 
Summer Games 2004 Jumbo Rumble Blocks Chaos Realms i —D12-How Come MOZ2e 
KOD: GMS ITANX KOD: GMS SG2004 KOD: GMS JUMBO KOD: GMS BLOCKS KOD: GMS CREALMS Y&z — The Hives - Walk Idiot Walk 39938 
H23A5 Pris 30:- EA Pris 30:- BEEIG Pris 50:- m23E Pris 30:- SE Pris 30:- Björn Rosenström - Pojkarna Som Busar 24823 
sk Mario Winans ft Enya and P. Diddy - I Don't Wanna Know 38364 
Br Avril Lavigne - My Happy Ending 40233 
sl7 Ana -We Are 40031 
MR Anastacia - Sick And Tired 40171 
sr Raymond & Maria - Ingen Vill Veta Var Du Köpt Din Tröja 38567 
87 Per Gessle - Tycker Om När Du Tar På Mig 34535 
sz — Superboy - What's That Girl Doing With That Boy 40119 
vk stege I vik sloge 2 ARTIST KOD = ARTIST KOD 
3 Doors Down - Here Without You 33989 Led Zeppelin - Stairway To Heaven 26619 
= 50 Cent - In Da Club 27627 Lena Phillipson - Det Gör Ont 37165 
kid ST 50 Cent - Many Men 33326 — Lloyd Banks - On Fire 39905 
CC 
| ÖIPRLIGAC 197 50 Cent - P.I.M.P. 31874 = Manchester United - Glory Glory Man United 27813 
a 50 Cent and G-Unit - If I Cant 370 kooli d Boll 38725 
ÅL TM ent and G-Unit - an 57 Markoolio - In med Bollen 
Y COLIN MCRAE RALLY 0 AC/DC - Highway To Hell 24797 Markoolio - Vilse I Skogen 33099 
SERENA —- RA AC/DC - Thunderstruck 10137. Maroon5 - This Love 38697 
SMS:a CMS DRIV3R till 72102 RR SMS:a CMS COLINA till 72102 AC/DC - TNT 10188 — Nina Sky ft Jabba - Move Ya Body 39727 
272 Pris 50:- <q BEREPIC cc PRIS: 50: Advance Patrol - Min Musik 31819 Per Gessle - Här Kommer Alla Känslorna — 32353 
SE Alcazar - This Is The World We Live ln 39502 = Promoe - These Walls Don't Lie — 37254 
Alice Deejay - Better Off Alone — 26618 = Queen- We Will Rock You 25005 
Anastacia - Left Outside Alone = 37159 <Rammstein- Du Hast 24909 
Aqua - Barbie Girl 24080 Red Hot Chili Peppers - Californication 33999 
Arvingarna - Eloise 15046 — Safri Duo - All The People In The World 34000 
A-Teens - I Promised Myself 38397 Sahara Hotnights - Hot Night Crash 39902 
Björn Rosenström - Het 20946 = Scooter - Jigga Jigga! 34484 
— nn - Björn Rosenström - Splitter Nya Blå... 24720 Scooter - Ramp 26572 
Kod: OMS RALLY Kod: GMS CAB Black Sabbath - Paranoid 12477 Som Sommaren 39857 
5) 30:- CH 30:- Blink 182 - Dammit 26558  Teeny Weeny String Bikini 38569 
| | kand AM oo HR 2 i Bomfunk Mc's - Freestyler 12615 = Tess - The Second You Sleep 39858 
FER co, saanrsieenr ; =— 2 Bomfunk Mcys - Super Electric 26614 UB40- Red Red Wine 11925 
MAFIA WARSO 3D ADVENTURE Brolle Jr - Watching The Stars — 39856 Usher -Burn 39870 
Kämpa dig upp från lanthangare Här ligger krutröken tät! Grymt Cecilia Vennersten - Det vackraste 26403 Zeljko Joksimovic - Lane Moje 38610 
till maffiaboss! förstapersonsshootern spel! 238 My bam SR 
a Pp p E Dj Sammy And Yanou - Heaven 23480 — Film - Ghostbusters 25623 
SMS: a CMS MAFIA till 12102 SMS: a CMS 30 till 72102 PS Docenterna - Bakom Mina Solglasögon 39657 = Film - Grease - Summer Nights 9724 
287 27 Pris 30: 22 2 Dr Dre - Forgot About Dre 31261 Film - Gudfadern 2050 
Å JAKE ris 30: Kod: GMS ARACING atod: SMS RS Kod: GMS SRACING Eamon - Fk It 36832 = Film - Harry Potter 25624 | 
ENE 30:- 30:- SZ 30:- Elvis Presley - Have I Told You Lately... 12426 — Film - James Bond 25730 
=S = Elvis Presley - In The Ghetto 10664 — Film - Lejonkungen 12346 
Elvis vs jxl - A little less conversation 24569 Film - Monty Python - Always Look On... 25732 
Eminem - Stan 23364 — Film - Pippi Långstrump 9752 
Sam Fisher's även- Eric Clapton - Wonderful Tonight 35882 = Film - Rocky - Eye Of The Tiger 25687 
tyr fortsätter när Europe - Final Countdown 24106 = Film - Snuten i Hollywood 25697 
: det upptäcks Galaxee - Lullaby 26569 Film - SOR - Concerning Hobbits 10484 
+ FCH a aktivitet i en Godmorgon Världen 36114 = Film - SOR - May It Be 10489 
SS : egna = övergiven Sovjet- Groove Coverage - Moonlight Shadow 25133 Film -SOR - The Bridge of Khazad-dum 10488 
- bas. Guns N Roses - Paradise City 24821 — Film - Titanic 9719 
= Tom ClancyQSplinter Cell Extended Ops Gyllene Tider - Jag Går Och Fiskar 28225 Jul - Santa Claus Is Comming To Town 26623 
SSE p Gyllene Tider - Ljuden Av Ett Annat Hjärta 36072 Nationalsång - Ryssland 12804 
SMS:a GMS SCELL till 72102 SMS:a GMS SCELL? till 72102 Gyllene Tider - Sommartider 10152 — Nationalsång - Sverige 14000 
D2A Pris 50:- 23Z Pris 50:- Haddaway - What Is Love 24859 = TV- Bumbibjörnarna 12353 
EN 20 Hammerfall - Hearts On Fire 21241 — TV - Dr Snuggles 25578 
Herreys - Digilodiggiley 9915 — TV -Idas Sommarvisa 14696 
SPL IE r. Hoobstank - The Reason 39868 — TV-Inspector Gadget 25667 
SER VENUNE STRED Iron Maiden - Fear Of The Dark = 12487 = TV- Knight Rider 9734 
Iron Maiden - Run To The Hills 12491 TV - Looney Tunes 9717 
Jean Michel Jarre - Popcorn 12399 = TV - Sex And The City 25469 
Kate Ryan - Libertine 27192 — TV - Snickerboa 12362 
Kelis - Milkshake 35370 — TV - Vänner 25602 
Kiss - I Was Made For Lovin' You 24196 — TV - Världens bästa Karlsson 25661 
Lars Winnerback - Dunkla rum 30668 = TV- Professor Balthazar 28222 
Lasgo - Alone 25320 — TV-Spel - Super Mario Bros II 21218 


Tom Clancy-Rainbow SixQ 6 SPLINTER SCELL-PANDORA TOMORROWQ Tom Clancy-Rainbow SixQ-RAVEN SHIELD 


SÅ BESTÄLLER DU POLYFONA RINGSIGNALER 
Ditt jobb är enkelt! Du ska rädda Hjälp agent Sam Fisher mot ter- Ta kommandot över elitsoldaterna Till dig: SMS:A GMPOL KOD till 72102 Fungerar på: Nokia med färgskärm, L6 67100, Motorola C350, T720(1) 
den fria världen! rorister med biologiska vapen. som slåss mot terrorismen! T.ex: GMPOL 12345 dr baja sang IRL RA ER 


ET00, E710, P400, S300M, 7100, TI00, V200, X100, 2100, Sharp 
Till vän: SMS:A GMPOL KOD MOBILNR till 72102 70-gx1(), 10-6120, siemens C55, C60, C62, M55, MC60, 555, SL55, 


T.ex: GMPOL 12345 0700000000 ST55, ST55 (ver. 2), ST60, SXI, Sony Ericsson K700, P800, P900, T230, 


NS 


SMS:a GMS SCELL3 till 72102 


SMS:a GMS RSIX3 till 72102 


SMS:a GMS RSIX till 72102 
ICE ; | 
HLR ymeloft. AL figndfR ved: 


Zz) 3 3 & Pri S 50:- Fi 3 AE Pri SS 5 0: - T300, T310, T610, 71630, 71010, 7200, 2600. Pris: 15:- 
gemen = | SÅ BESTÄLLER DU VANLIGA RINGSIGNALER 
- in: . i Fi å: Nokia, $i 1100, Sony Eri 1230, T300, T310, 
SÅ BESTÄLLER DU: SPELEN FUNGERAR PÅ: fioknjzsel 1, Z20, 2600. bre l0 
SMS:a GMS KOD till 72102 CT) Nokia 3410 (37 Nokia 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6200, — (2 Nokia 3650, 7650, N-Gage Sony Ericsson T610, T630, 2600 Till vän: SMS:a CMR KOD MOBILNR till 72102 
T.ex: GMS DROPZONE till 72102 (2) Nokia 3510i, 8910i 6220, 6610, 6800, 7210(i), 7250(i) (BT Sony Ericsson T310, 1300, 1230 Sony Ericsson P800, P900 T.ex: GMR 12345 0700000000 


WWW.INPOC.SE | Aktivera WAP i din mobil KUNDTJÄNST: 
- - janst&inpoc.com. 
fd [3 Skicka GPRS till 12102 a Web: www.inpoc.se, klicka på Kundtjänst/FAQ 


Inpoc, Igeldammsgatan 22, 112 49 Stockholm 


Alskvärda reaktioner 


Månadens kärleksfulla hyllning till speldetaljen vi gillar 


Bensvepet 


Det så kallade ”Nintendo-svepet” räddade Petter 


Smack! Det smällde bara till, sen satt jag där på ändan med stjärnor ovanför 
huvudet. Spelet hette IK+ och jag hade precis blivit förnedrad av min kompis och 
dåvarande granne Henrik (som hade Commodore 64 och Amiga, snacka om cool 
kille). Jag var inte gammal, visste inte mycket men hade för länge sedan kommit 
på hur extremt tufft det där med karate var. Men Henrik vann allt. När vi spelade 
Summer Games var han sanslöst överlägsen i allt, till och med BMX-banan (som 
var min favorit). När vi spelade IK+ åkte jag på nog mycket råtorsk för att aldrig gå 
nära en dator med bandstation någonsin igen. Men jag gav mig aldrig. Tjurighet, 
dygd eller dumhet. Som han i Kina som bestämde sig för att stå kvar då en 
pansarvagn kom rullande nedför gatan i ren protest. Tjurighet. Det gick ju riktigt 
dåligt, killen blev platt som en rödspätta. Men ibland kan det vara bra, speciellt när 
det gäller spel. Vi spelade ju trots allt med ungefär samma förutsättningar, jag hade 
sett Karate Kid, American Ninja och No Retreat No Surrender (världens coolaste 
karate-film, fortfarande) 140 gånger och kunde allt, rent teoretiskt, om kamp- 
sporten i sig. Henrik hade inga såna kunskaper men han ägde ju datorn istället, 
tjuvtränade till och med innan vi gick till skolan varje morgon. 

Tjurigheten triumferade dock (tillsammans med teoretisk överlägsenhet) då jag 
en eftermiddag kom på att bensvepet skulle bli mitt hemliga specialvapen. Hade 
inte använt denna till synes mesiga spark tidigare utan mest gått på huvudhöga 
rundsparkar direkt, dumt nog. Henrik förlorade samma eftermiddag sin första 
match mot sin rangliga granne och kom efter det aldrig att bli densamme 
överlägsne datorfreak igen. Svepet satt som en smäck och jag drog in det med 
perfekt timing precis då han närmade sig för ett slag mot mellangärdet. Smisk! 
Poäng vunnen. Henrik provade igen med sin sedan ett år tillbaka oövervinnliga 


men enkla taktik. Jag svepte igen, smisk! Jag fortsatte vinna - hela den kommande 
månaden och kallades i kvarteret för "bensveparen" ett tag, något som givetvis 
gjorde mig mallig som en gräsgrön skogsgroda. 

Har inte spelat eller sett IK+ på minst 15 år men har sedan dess slösat åtskilliga 
tusentals timmar på diverse slagsmål. I Nintendos Kung-Fu visade det sig vara av 
absolut största vikt att bemästra bensvepet för att bli framgångsrik. Faktum är att 
det var smartast att enbart använda bensvepet ända fram tills palatsets fjärde 
våning då de små pygméerna i bruna särkar voltade upp på hjältens huvud om 
man hukade sig för ett välplacerat bensvep. Sen blev det Street Fighter. Jag 
fattade snabbt tycke för Guile vars dubbla, extremt kraftfulla bensvep var 
överlägset. Även Blankas hundliknande, bakåtvända vristsvep var sanslöst effektivt 
och lagom retsamt för motståndaren. I Art of Fighting hade Robert Garcia ett 
minnesvärt bensvep där han liksom gled fram längs golvet med fötterna snyggt 
framstuckna, i Mortal Kombat var det Johnny Cage som fick föra äran vidare då 
hans bensvep varvades med hans dödliga skrotum-krossar-attack. 

Även i moderna spel är bensvepet högst aktuellt och livsviktig för ohotad 
framgång. Aoi i Virtua Fighter har ett riktigt farligt svep som Micke gärna använder 
för att förnedra Mäki med på daglig basis. Långt, snabbt, hårt, ondskefullt. Mäki 
grinar alltid illa. Tekken har sedan starten bjudit på en fruktansvärt elak variant. 
Paul Phoenix och hans korta bensvep som följs upp av en armbåge i magen, ännu 
en bra anledning att gilla en karl vars hår står rakt upp oavsett situation. Till mer 
komplicerade, så kallade överkurs-bensvep, hör Ivys fruktade move i Soul Calibur 
då hoppar groda över sin egen piska och samtidigt drar undan fötterna på sitt 
offer. Ja, det är svårt att beskriva i ord, men smisk får man. 

Dit jag försöker komma är att bensvepet alltid funnits, alltid kommer att finnas 
och nästan alltid är det mest effektiva sättet att sätta åt sin motståndare. Fegt och 
samtidigt underbart! Vann precis ännu en match över Mäki i Dead or Alive 3 
genom att nästan enbart svepa undan hans ben med flamsroliga Jann-Lee. 
Klockrent! Och Henrik spelade aldrig mer ett slagsmålsspel igen. 

. Petter Engelin 
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INCLUDES BONUS 


UUNd. EXPANSION PACKS 


For the past two years, over 500,000 users in North America and Japan 
have witnessed the history of Vana'diel unfold before their eyes. 


Starting September 2004, the doors to Vana'diel will be opened to adventurers in Europe and beyond, 
beckoning a new generation to join the excitement in one of the world's largest MMORPGs. 


Distributed by 


www. playonline.com UBISOFT” 
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Innehåll Brothers in Arms, Pro Evo 
Soccer 4, Ratchet 3, Tony 
Hawk's Underground 2 


Beta-test In Udean 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Varenda mur, träd och hus finns 
eller har funnits i verkligheten. Alla 
strider i spelet utspelade sig i 
verkligheten mellan 502nd Airborne 
och den tyska krigsmaskinen. 


0 Format PC/PS2/XBOX OC Utvecklare GEARBOX [7] Utgivare UBISOFT [1] Speltyp ACTION «1 Premiär 29 OKT (PS2 - 25 FEB) 


Brothers in Arms 


Ultrarealistisk krigssimulator från utvecklarna bakom Opposing Force 


Brothers in Arms utspelar sig under en åtta dagar lång kampanj som börjar vid dagen D och slutar med det omskrivna slaget om den franska staden Carentan. Man har 
verkligen siktat in sig på känslan av utsatthet som det innebär att vara strandsatt bakom fiendens linjer. Mat och ammunition finns knappast i överflöd och förstärkningarna är 
obefintliga. Man måste helt enkelt lita till sin egen utbildning och att de soldater man har i sin grupp gör jobbet rätt och klarar livhanken tillräckligt länge för att ni ska kunna 
utföra era orders. Det finns inga medpacks och annat orealistiskt liggande i terrängen. Nej, i Brothers in Arms är det ultrarealism och en besk smak av krigets allvar som 
levereras. Sällan har en utvecklare gått så extremt långt i sin bakgrundsforskning som Gearbox gjort med Brothers in Arms. Ambitionen har varit att simulera en del av vår tids 
viktigaste krig. Redan tidigt i utvecklingsprocessen anställdes den tidigare översten och militärhistoriken John Antal för att se till att allt från grundläggande militärstrategier till 


UTANNONSERAT - Johnny Whatever 


Svenska Warthog som senast bjöd oss på simulatorn Richard Burns Rally 
arbetar just nu på actionäventyret Johnny Whatever. Spelet beskrivs som en 
actionfylld cyberpunk-historia i ett framtida London. Kommer till Xbox. 


Spelmässigt är Brothers in Arms väldigt utmanande. Det handlar, precis som i verkligheten, om att lägga 
eldunderstöd, rycka fram och framförallt hela tiden flankera fienden. Ditt huvuduppdrag efter att ha landat 
bakom fiendens linjer är att genom 21 olika uppdrag lokalisera och rädda medlemmar ur din pluton. 


vapenfunktioner och allehanda smådetaljer i spelet var både naturtrogna och korrekta. 
Alla personer i din grupp har existerat i verkligheten och de uppdrag som ni får ta er 
an är precis de samma som de för 60 år sedan. Gearbox har alltså inte gissat sig till 
hur dessa åtta dramatiska dagar såg ut för de 502:a luftburna i pluton 3, grupp 3. Nej, 
genom att basera varje uppdrag på historiska dokument, videomaterial, tusentals 
fotografier och rapporter som kommer från just 502nd Airborne har teamet lyckats 
skapa en så precis kopia av både omgivningarna och själva stiderna där soldaterna 
slogs, levde och dog. 

Ett av spelen som verkligen fick VVWII-genren att lyfta var monsterhiten Medal of 
Honor: Allied Assault. Electronic Arts bytte actiongenrens urtypiska rymdmonster i 
fantasifulla miljöer mot verklighetstrogna omgivningar och rostiga andravärldskrigs- 
gevär. Call of Duty förfinade det som Allied Assault tidigare bjudit på och bjöd på 
förstklassigt intensiv action-underhållning. Inget av dessa två spel har dock ens 
försökt simulera krigsupplevelsen utan skapat lättillgänglig, klassisk actionunder- 


hållning i förstaperson i sargade WWII-miljöer. Gearbox har dock tagit det här på större 


allvar och har med en blandning av vältränade och militäriskt korrekta soldater till- 
sammans med ett enkelt och intuitivt ordersystem skapat ett spel som blandar Call of 
Duty med Rainbow Six samt spätts ut med en gnutta Full Spectrum Warrior. 

Brothers in Arms blandar härligt action med oförlåtande realism och en välanvänd 
Al som får mycket annat att blekna. Själv har man samma frihet att röra sig och 
använda sina vapen som huvudkaraktären i till exempel Call of Duty och är inte alls 
låst på samma sätt som i Full Spectrum Warrior. Dina enheter är fortfarande lika 
vältränade och använder sig av samma stridstekniker som äkta fallskärmssoldater 
skulle ha gjort under andra världskriget. Det är främst tekniken eld och rörelse som 
används. Genom att med en enhet hålla fienden sysselsatt med tung och nedhållande 
eld kan den andra enheten göra en kringgående rörelse och nedgöra fienden från 
dennes svagare flank. Det är svårt att inte bli imponerad över hur bra och verklig- 
hetstroget soldaterna rör sig och hur de tänker i stridens hetta. De reagerar på 
omgivningen och står inte och dör som dumma får utan kastar sig i skydd och 
besvarar elden om de bli anfallna. Smarta soldater känns som en riktig befrielse då 
man tidigare, både i taktiska actionspel i förstaperson och i strategispel ibland känner 
sig mer som en dagisfröken åt idioter än en mäktig härförare med vältränade 
dödsmaskiner under sitt befäl. I verkligheten hade befälen tillgång till flygfoton, kartor 
och sandmodeller av det terrängavsnitt som man skulle arbeta i. Då Gearbox helt 
korrekt antagit att vi spelare inte kommer att ha tid att memorera sådant har de hittat 
på en smart ersättning. "Situational Awareness View” är en funktion där man kan se 


UTANNONSERAT - Vivisector: Beast Inside 


Vivisector: Beast Inside utvecklas av det ukrainska teamet Action Forms och 
planeras att vara färdigt för release till PC i vinter. Människor som slåss mot 
muterade superdjur står på menyn, liksom den uppenbara HG Wells-inspirationen. 


Gearbox som tidigare bland annat gjort tilläggspacket Half-Life: 
Opposing Force och konverteringen av Halo till PC har satsat allt i 
produktionen av Brothers in Arms. Arbetet med alla efterforskningar har 
kostat åtskilliga miljoner dollar och teamet som arbetar med spelet är 
enligt Ubisoft större än planerat. Vi älskar grundtanken samtidigt som 
en viss rädsla för att underhållningsvärdet kan gå förlorat på grund av 
all slavisk realism givetvis finns. 


det närliggande slagfältet ur ett fågelperspektiv. Bilden visar de fiender som du eller 
dina soldater upptäckt och är ett utmärkt verktyg för att komma på listigt dödliga 
taktiker för att överlista dina fiender. Något som vi aldrig tidigare sett i ett spel av den 
här typen och något som tillför mycket strategiskt tänkande till själva actionmomenten. 

Brothers in Arms kommer att ha en lika intressant multiplayerdel. Där kommer man 
att ha befälet över en grupp med tre stycken Al-soldater och med deras hjälp slåss 
mot andra spelare i historiskt korrekta scenarion. I skrivande stund har man inte 
bestämt sig hur många samtidiga spelare PC-versionen kommer att stödja och om 
PS2-versionen kommer att få någon multiplayerdel alls. På Xbox kommer man dock 
att kunna vara fyra stycken spelare som drabbar samman. Spelet kommer där att 
stödja Split Screen, System Link och Live. 

Gearbox har något riktigt stort på gång och ser ut att komma att bjuda på en 
annorlunda och inlevelserikt exakt spelupplevelse. Själv kommer jag att under åtta 
dagar sova under äppelträdet och endast äta ärtsoppa på burk och armékex för att få 
den rätta känslan. Kommer ni och hälsar på så ta det lugnt vid syrénhäcken, den är 
minerad. Lock and load. 

Martin Forsslund 


Gamereactor säger: Spelet är hänsynslöst realistiskt och har en påtaglig känsla av 
att vara historiskt korrekt. Ser riktigt, riktigt lovande ut. 
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Gamereactor förhandstestar kommande spel 
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UTANNONSERAT - Act of War 


I en nära framtid hotar en koalition av penningtörstande oljeföretag världsfreden. 
Utvecklaren Eugen Systems har skapat fantastiskt detaljerade stadsmiljöer till detta 
lovande realtidsstrategispel. Kommer till PC under vintern. 


Pro Evolution Soccer 4 


Glöm Fifa 2005. Världens bästa fotbollsspel är snart tillbaka 


Cd Format & 


Varje år när beta-versionen från Konamis Pro Evolution Soccer-serie dyker ner i redak- 
tionens brevlåda är det lite av en högtidsstund för redaktionens fotbollsdåre. Vad har 
hänt sedan sist? Går det verkligen att göra ett bättre fotbollsspel än förra året? I år 
damp den första versionen ner precis innan spelets japanska version släpptes i juli och 
sedan dess har det också kommit en nästintill komplett version av vår europeiska 
upplaga. Det vackra spelet har aldrig varit vackrare i virtuell form. Det är plågsamt att 
slita sig ur spelfåtöljen. 

Mycket av det som gjorde att jag hyllade föregångaren som det bästa fotbollsspelet 
någonsin är naturligtvis kvar. Lite mer följsamma animationer och något bättre grafik. 
Men små justeringar i det spelmässiga förändrar givetvis hela balansen. Numera kan du 
styra hur hårda markpassningarna ska bli vilket ger passningsspelet en extra dimension. 
Det gör det också svårare att genomskåda motståndarens passningar. Resultatet blir ett 
ännu mer varierat spel på mittplanen vilket placerar Pro Evolution Soccer ännu närmare 
verkligheten. Mottagningarna och möjligheten att skarva bollen påverkas också av det 
nya passningssystemet och tillsammans ger detta många nya möjligheter att ta sig 
igenom svårforcerade försvar. Lagen använder sig i hög utsträckning av överflyttning så 
det är en smart taktik att byta kant och slå krossbollar. Det lönar sig att kunna sin fotboll 
när man spelar Pro Evolution Soccer 4. Många av finterna och de tekniska finesserna 
finns kvar, även om det finns en hel del nya varianter att slipa på. Animationerna för hur 
spelarna hanterar fötter och boll är häpnadsväckande verklighetstrogna. En sulning, en 
dämpning på låret, en vrickning, allt ser ut som det ska. Den avancerade bollfysiken 
kommer ännu mer till sin rätt. När det gäller frisparkarna finns numera möjligheten att 
peta fram bollen och hoppa över den. Detta kan med lite flyt ge dig ett bättre skottläge 
och överraska motståndaren. Annars fungerar de fasta situationerna som tidigare. 
Inkasten är lite förändrade och du styr inkastsriktningen och spelaren ute på planen 
separat. Något som ger nya möjligheter, speciellt mot mänskligt motstånd. 

En nackdel som Pro Evolution haft och har gentemot Fifa-serien är avsaknaden av 
licensierade klubblag. Till förra året hade licenser till ett fåtal lag anskaffats och i år finns 
hela de holländska, italienska och spanska ligorna korrekt återgivna. Tyvärr är dock inte 
Premier League-lagen licensierade även om de finns där med andra namn. För fotbolls- 
fanatikern går det dock snabbt att fixa till med det nya och förbättrade redigerings- 
systemet. Inga svenska lag har heller letat sig in i spelet, vilket med tanke på de 
svenska klubblagens framfart i Europa knappast är något anmärkningsvärt. Det ska 
också bli intressant att se om Konami hinner med de övergångarna som skedde i 
början av denna säsong så Zlatan hamnar i Juventus, Michael Owen i Real Madrid och 
Wayne Rooney i Manchester United. 

Den artificiella intelligensen bland med- och motspelare är som vanligt mycket bra 


”C CI Utvecklare KONAMI «1 Utgivare KONAMI 1] Speltyp SPORT UD Premiär 14 OKT(PS2) 15 NOV (XB/PC) 


och realistisk. Det känns också som Konami hunnit fila på några saker till vår 
europeiska version. Bland annat drar inte datorn på sig lika många straffar som var 
fallet i det japanska spelet. Mycket positivt är också att laddningstiderna minimerats 
och numera laddas matchen under tiden som lagen presenteras. 

I år gör Pro Evolution Soccer debut på Xbox. Det är bekräftat att det blir spel via 
Xbox Live och att man kommer att kunna organisera turneringar. Hur det blir med PC- 
versionen är ännu inte klart, men mycket lutar åt att det blir onlinespel även här. Tyvärr 
blir det inget onlinespel för PS2-ägarna som å andra sidan får sitt spel en månad 
tidigare. 

Bengt Lemne 


Gamereactor säger: Konami har lyckats ta ytterligare ett steg närmare perfektion 
med årets upplaga av Pro Evolution Soccer. Vi väntar otåligt... 


Konami har putsat ytterligare lite på karaktärsmodellerna till årets upplaga även om alla spelare inte kan 
sägas vara porträttlika. Det ser fortfarande inte lika snyggt ut i närbild som Fifa 2005. 
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Beta-test 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Bilarna i Underground 2 är mer 

sparsamt detaljerade än i det förra 
spelet eftersom staden man tävlar i 
nu blivit mer än fem gånger så stor. 


3 Format P PC CC Utvecklare EA CANADA «11 Utgivare EA [3 Speltyp RACING «I Premiär NOVEMBER 


- Red Ninja 


Det är alltid något visst med ninja-spel och vem kan egentligen motstå 
ett spel som beskrivs som nyskapande, våldsamt och - sensuellt? Inte Jonas 
i allafall. Läs mer om hans intryck på: www.gamereactor.se/forspel 


Upplägget är enkelt. Du glider runt i en av stadens fem 
stadsdelar och på kartan i det nedre vänstra hörnet finns 
tävlingar, verkstäder och diverse styling-affärer utmarkerade. 


Need For Speed: Underground 2 


Grand Theft Auto IIIl-inspirerad fartfest utan lagar och regler 


Att Rockstars mästerverk skulle komma att influera massor av spel, även i andra 
genrer, kändes alltså självklart. Lika självklart var det för EA:s Need for Speed-team att 
skapa mer spelmässig frihet i Underground 2. De har själva vid flera tillfällen sagt att 
idén fanns med redan då de arbetade på det första spelet. I Need for Speed: 
Underground 2 är det inte längre uppradade tävlingar i ett stelt menysystem som utgör 
utgångspunkten till Electronic Arts omåttligt populära gatracing. Istället ges full frihet i 
en enorm fiktiv stad där endast fantasin begränsar dig som förare. Enskilda utmanare, 
serviceverkstad, stylingbutiker eller större pristävlingar finns hela tiden utmarkerade på 
skärmen till din mobil-telefon placerad i bildens vänstra hörn. 

Staden i Need for Speed: Underground 2 består av fem olika områden med olika 
karaktär. De olika delarna av staden är olika svåra att tävla i och motståndet varierar 
givetvis också beroende på vart man åker. Omfånget på staden är imponerande och 
oavsett var man åker finns aldrig tillstymmelse till laddningstider. Laddar gör spelet 
istället då man antar en utmaning, stannar vid verkstaden eller svänger förbi 
tuningshopen för en ny frontspoiler, nya fälgar eller bara lite respektingivande neon. En 
av de mest uppskattade aspekterna i det föregående spelet var möjligheten att 
skräddarsy sitt eget vrålåk. Detta är givetvis något som EA arbetat stenhårt med att 
förbättra och utöka inför uppföljaren. Ett tiotal biltillverkare kommer att finnas med i det 
färdiga spelet med närmare 30 olika modeller och EA Canada lovar mer detaljerade 
möjligheter att styla och trimma sin bil. Det kommer också att finnas flera gömda affärer 
på stadsdelarnas mindre upplysta bakgator som låses upp först då man vunnit ett antal 


tävlingar. I sortimentet hos dessa affärer kommer det att finnas specialdelar att köpa 
såsom exklusiva spoilerkit eller prototypversioner av kraftfulla turbokonverteringskit. 
Körkänslan i Underground 2 är på det stora hela oförändrad från föregångaren. Bilarna 
väger lite mer i Underground 2 vilket tillåter en aning bredare och mer spektakulära 
handbromssladdar. Man får nu också stilpoäng för snygg körning och vågade sladdar 
som direkt adderas till bilens lustgassystem. 

Förutom de tre olika tävlingsmomenten (circuit, strip och drift) Som fanns med i det 
första spelet har EA tillfört två utmaningar kallade Outrun och Street X. Outrun 
påminner mycket om tävlingarna i Tokyo Highway Challenge där man helt enkelt blinkar 
med helljusen mot en annan stylad bil ute på gatan för att se om han vill tävla. Antas 
din utmaning gäller det köra så snabbt man kan i valfri riktning för att skaka av sig sin 
motståndare. Hamnar man efter har man 300 meter på sig att komma ikapp igen. 
Street X däremot handlar om ruffig banracing längs snitslade småbanor innehållande 
enbart hårnålar och extremt skarpa kurvor. Här buffas, knuffas och krockas det friskt, 
ett på detta stadium enbart frustrerande och onödigt tillskott. Grafiken var en av de 
mest uppmärksammade delarna i det förra spelet. De natt-svarta stadsgatorna lystes 
upp av färgstarkt neon och stirrande gatlyktor. Underground 2 ser på många sätt exakt 
ut som sin föregångare sånär som på mindre detaljer. De laddningsfria, enorma 
stadsdelarna stjäl givetvis massor av hårdvarukraft vilket gjort att EA Canadas 
designers tvingats minska lite på antalet detaljer. Bilarna är mindre detaljerade, 
framförallt den drönande vardagstrafiken, och husen är mer sparsamt utsmyckade än i 
det första spelet. Kvar är dock de snygga ljuseffekterna och den överdrivet glansiga 
asfalten. Den fria spelmiljön, 150 olika tävlingar och massor av styling och 
tuningtillbehör utlovar massor av fartfylld speltid. 

Petter Engelin 


Ser ut att bli en ambitiös uppföljare från företaget som ofta nöjer 
sig med att stoppa in ett par nya licenser i sina årliga upplagor. 


> Don ”t loose valuable gaming time - PLAY EVERYWHERE! 


NYA COOLA PREMIUM SPEL Endast 45 Kr 


www.rabbitmms.se 
wap.rabbitmms.se 
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-Alltid de bästa mobilspelen! 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL NO 
a sa SONY ERICSSON 
STALL IN DIN MOBIL FOR MMS & WAP! Ray, Sköka skans Ned 
För att kunna använda tjänsterna måste du ha MMS och WAP inställningar i GRJAVA 70264 till 72772 
din telefon. Dessa finns oftast redan i telefonen men är du osäker, kontakta Fungerar på SONY ERICSSON T610, T630, Z600 a 
din operatör. Samt alla eler färgskärm dock ej på NOKIA 7200, 7250i, 8910i - 
Telia: 90350 www. telia.se —— LL h 


TELE2: 0200 222040 www.tele2comviq.se 

Vodafone: 020 222222 www.vodafone.se 

Har du problem med beställningar är du välkommen att kontakta vår PREMIUM SPEL 45 Kr 
Kundsupport 073 8048271 Vardagar (09-16) supportfaallerdigitale.com z 


PREMIUM SPEL 45 Kr Nn z . | | Testa dina ledaregenskaper - 


klarar du att leda en hel by till I Skicka GRJAVA 70143 till 72772. 
| rikedom? | Fungerar på Sony Ericsson T610, T630 och Z600 
é och alla Nokia med Färgskärm (ej 3200). 


Skicka GRSJAVA 70143 till 72772. 
Fungerar bara på Siemens SX1 6 


& 2004 The Codemasters Software Company Limited ”Colin McRae 
Rally 04”[tm) is published by Synergenix Interactive under lice 
by Codemasters. "Colin McRae”[tm) and the Colin McRae sign 
device are registered trademarks of Colin McRae used under 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL PX AR 
NOKIA OCH SONY ERICSSON: Sa 


| Skicka GRJAVA 70144 till 72772. 
PREMIUM SPEL 45 Kr i Fungerar på alla Nokia (ej 6600) med Färgskärm och 


Sony Ericsson T610, T630 och Z600. 
TILL SIEMENS: 
kicka GRSJAVA 70144 till 72772. 


PROSOCCER Ngerar på Ajemens $55, SL55, M55, C60, SX1. 


RR se RÖGLES 


I SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL NOKIA 
| Skicka GRJAVA 70256 till 72772 
| Fungerar på Nokia med färgskärm 


VRRRA 
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SÅ HÄR BESTÄLLER DU 
TILL NOKIA & SONY ERICSSON 
Skicka GRJAVA 70256 till 72772 


löna nn is a registered trademark of Ubi Soft Entertain- 
SI ment S.A. Under license by Ubi Soft Entertainment SA.” 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL NOKIA OCH SONY ERICSSON: 


Skicka GRJAVA 70336 till 72772. 


Fungerar på alla Nokia med färgskärm, 
Sony Ericsson T610, T630, Z600, K700i 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL SIEMENS: 


Skicka GRSJAVA 70336 till 72772. 


Fungerar på Siemens S55, SL55, M55, MC60, C60, SX1. 


Fungerar på Nokia med färgskärm lej 
7200, 7250i, 8910i) samt 
SONY ERICSSON T610 ;T630, Z600 


NY 
NIGHTMHARE 


SÅ HAR BESTÄLLER DU SPEL: 
Till Nokia och Sony Ericsson | SE 
T610, T630 & Z600: 5 FÖRE 
Skicka GRJAVA <kod> till 72772. 2003 & Gameloft 


I. je 


Ex: GRJAVA 70249 skicka till 72772. 


70249 Ö 70321 Ö 70251 Ö 70007 00 


NIGHTMARE CHICAGO SKATE & SLAM BOWLING 
Till Siemens: CREATURES (ej 6600) lej 6600) 


SEIPCEODOr ER, G F N Skicka GRSJAVA <kod> till 72772. 


- SPI PE | RN Ex: GRSJAVA 70249 skicka till 72772. EG PA 
fl C Hong — z : | Här är en översikt över vilka 


rr mobiltelefoner spelen fungerar på. 


Ön I mil ed 5 t Se efter färgkoden på spelen. 
| På 4 i England Cd — j 


QOAlla Nokia med färgskärm 


ä Ny Sr, 
ot TA FETETT TTR SK 


SÅ HAR BESTALLER DU: OsSony Eri T610 T630. 760 
| ; y Ericsson T610, T630, Z600 70116 OOO 70140 70329 OOO 
Skicka ett SMS med GRJAVA 70120 till 72772. O Siemens 555, SL55. M55 FRUIT MACHINE BLOCKS CAR RACER 2 
Fungerar på alla Nokia med färgskärm. å | i; (ej 6600, 3650, 7650) — läven SE K700, 
MC60, C60, SX1 3 bara SX1] [bara SX1] 
MARIO BROS Theme 14191 KILL BILL Bang Bang 15704 - AFTER DARK La dolce vita 15547 I 
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UTANNONSERAT - Racing Battle: C1 Grand Prix 


Genki har precis utannonserat den tredje delen i racingserien Shutokou Battle, 
Racing Battle. Här utlovasd massor av licenserade, japanska bilar samt riktiga 
banor. kan kanske bli en värdig utmanare till Konamis Enthusia. 
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Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Låt dig inte luras av fiendernas 
lustiga utseende. Denna gång är de 
skarpare än någonsin och anfaller 

gärna synkroniserat i grupp och tar 
skydd bakom föremål på banan då 
du försöker besvara elden. 


Ratchet & Clank 3: 
Up Your Arsenal 


Något gammalt, något nytt, något lånat 


0 Format PS2 [1] Utvecklare INSOMNIAC GAMES «[] Utgivare SONY [3 Speltyp ACTION/PLATTFORM 
C] Premiär 26 NOVEMBER 


Ratchet har gått och blivit soffpotatis medan hans lille robotvän Clank blivit 
superstjärna sedan han fått huvudrollen i en intergalaktisk agentsåpa. När radarparet 
får veta att universum åter är hotat av den genomonde doktor Nefarious ställer de 
båda sig snabbt till förfogande för att bokstavligt talat piska allt till rätta igen. 

Det är upptakten till Ratchet och Clanks tredje äventyr som är i det närmaste 
färdigställt. Den största nyheten denna gång är att man kan spela med sina vänner, 
både på delad skärm men framförallt online. Mina tidigaste farhågor kring detta 
onlinestöd var att det, likt i många andra spel, bara skulle vara lite småtrevligt pyssel 
utöver huvudäventyret. Men Insomniac Games är lyckligtvis lika ambitiösa som alltid 
och har haft ett helt separat team som jobbat enbart med flerspelarläget. En manöver 
som känns lyckad på förhand. 

Efter att ha spelat igenom nästan hela äventyret tvingas jag konstatera att Ratchets 
sällskap inte är lika underhållande som det brukade vara. Ratchets mimik är fortfarande 
charmig, lille Clank är fortfarande cynisk, dialogerna härligt skruvade, ärkeskurken 
helknäpp och de flesta pussel finurliga. Men det är tredje gången jag spelar ett 
praktiskt taget oförändrat koncept. Det smakar helt enkelt lite gårdagens uppvärmda 
rester över anrättningen. Insomniac Games går på rutin, och det lyser igenom att de 
inte haft lika roligt som tidigare under skapandet av Ratchet & Clank: Up Your Arsenal. 


UPPSKJUTET - Half-Life 2 


tro vad Valve själva sade till Gamereactor vid vårt besök i våras. Nu står det dock 
klart att spelet försenats ytterligare och planeras släppas i november. 


Insomniac har jobbat stenhårt med 
spelets online-del. Här finns både Capture 
the Flag och dödsmatch. Det går också 
att skapa en egen klan med privata chat- 
trum, ligor och turneringar. Det finns även 
fordon med i multiplayerläget som både 
bjuder på rolig fysik och stor variation. 


När äventyret smakar som gårdagens lunch skriker tarmen efter det fräscha, nya 
flerspelarläget. Nu går det nämligen utmärkt att spela Ratchet & Clank 3 ur 
förstapersonsvy mot tre kompisar på delad skärm eller mot upp till sju personer 
online. Det är givetvis lika roligt som det låter och upplevelsen höjs med ett flertal 
snäpp tack vare helsköna vapen med namn som lavapistol, fluxgevär samt favoriten 
sheepinator - som förvandlar fienden till ett bräkande får. 

Det låter väl inte särskilt nyskapande när jag berättar att flerspelarläget är utformat 
som en förstapersonsskjutare med mängder av vapen och fordon? Men ärligt talat, 
vem bryr sig när det är så välgjort som det är i Up Your Arsenal? Den tidiga kod som 
visades på E3 hade problem med att spelet av och till gick i ultrarapid, något som är 
näst intill helt löst i vår betaversion. Banorna är stora, väldesignade, varierade och på 
marken ligger finurliga föremål som gravitationsskor och änterhakar. Föremålen gör 
att man kan ta färdas runt banorna på helt nya sätt, vilket i sin tur gör att man inte 
står säker någonstans. Utvecklarna Insomniac Games har faktiskt lyckats med 
projektet att få detta att kännas nästan som ett helt eget spel, vilket gör att även 
någon som inte gillar plattformsgenren kommer att uppskatta det. 

De två tidigare Ratchet-spelen ligger båda på topplistan över de snyggaste spelen 
till Playstation 2. Ratchet & Clank: Up Your Arsenal håller, som väntat, ställningarna 
och levererar designmässiga läckerheter tillsammans med imponerande tekniska 
lösningar. Lummiga skogar, eländiga träsk, högteknologiska baser och medeltida slott 
forceras och banorna är både långa och rikligt utsmyckade. Varje nivå är befolkad 
med några av de över 30 helt nya fienderna och sprängfyllda med hektisk action - 
detta utan att någonsin göra avkall på den silkeslena bilduppdateringen på 60 rutor 
per sekund. Särskilt imponerande är en bana där man ska försvara ett högkvarter. 
Hela tiden landsätts fientliga trupper och det hela urartar i en actionscen inte helt olik 
Steven Spielbergs tolkning av Slaget vid Normandie i Rädda Menige Ryan. 

Vår version av Ratchet & Clank: Up Your Arsenal må vara en beta, men det mesta 
talar för att det sammantaget blir ett bättre spel än föregångaren. Huvudäventyrets 
fåtaliga nya inslag kompenseras till fullo av flerspelardelen. Action, plattform, döds- 
matcher, humor och äventyr - gillar du något av detta är Ratchets tredje äventyr 
absolut något att hålla utkik efter senare i år. 

Jonas Mäki 


Gamereactor säger: Ser ut att bjuda på mer av det goda samt ett lovande 
flerspelarläge för skjutglada plattformsgalningar. 


Det var tänkt att Half-Life 2 skulle släppas 9:e september, åtsminstone om man ska 


FORTSÄTT LÄSA - Dragonshard 


Atari har visat upp det första realtidsstrategispelet baserat i Dungeons & Dragons- 
universumet. - Vi bryter mot massor av genrens konventioner; berättar producenten 
Ed de Castillo när vi träffade honom. Läs mer på www.gamereactor.se/forspel 


Tony Hawk's 
Underground 2 


Jackass-gänget intar Neversofts kommande 


CO Format XB/PS2 CI Utvecklare NEVERSOFT [1] Utgivare ACTIVISION [I Speltyp SPORT 0 Premiär 15 OKT 


Jackass är idag ett fenomen, en attityd snarare än ett före detta dråpligt humor- 
program. Knoxville, Margera och grabbarna skapade en trend som dagens 
slackerkultur anammade direkt, en trend nära besläktad med skateboardåkning- 
ens avslappnade framtoning och halsbrytande vurpor. Det är därför knappast 
överraskande att det andra Underground-spelet innehåller betydligt mer icke 
rumsren grabbhumor och att samtliga Jackass-medlemmar nu finns inbakade i 
äventyret. 

När Underground 2 börjar är du en numer renommerad skateboardåkare som 
efter det första spelet klättrat en del på världsrankingen. En eftermiddagstur i den 
lokala skaterampen slutar med en högljudd smäll då Bam och Tony sladdar in med 
en stor, svartmålad buss mitt i din åkriktning. Du kastas in i bussen, föses ihop 
med åtta andra åkare som handplockats inför årets största tävling "World 
Destruction Tour". Bam Margeras lag och Tony Hawks lag (där du ingår) ska 
turnera världen och på vägen samla så mycket sanslösa skateboardpoäng som 
möjligt på så bisarra sätt som möjligt. 

Några av de spelmässiga nyheterna i Underground 2 är att man nu kan märka 
väggar och gator i spelet med sina egna klistermärken liksom sina egendesignade 
grafitti-taggar. Precis som i Segas Jet Set Radio kan den åkare man valt måla på 
valfri byggnad. Det går nu också att påverka sin omgivning i betydligt större 
utsträckning än tidigare. Vi fick se exempel på hur åkaren hoppade över en eld 
som fjuttade på den egna skateboarden, för att därefter göra en ollie över ett par 
gamla kanoner stående på torgets mitt. Kanonerna firade i sin tur av en salva mot 
en närstående byggarbetsplats varpå en halvfärdig skyskrapa faller ned över 
banan och skapar helt nya skatemöjligheter. I övrigt ser allt ffån Bams tjocka 
pappa Phil till utflippade kiss-och-bajs-skämt, spyor och sprängda bajamajor ut att 
finnas med. Mycket av humorn från Jackass finns representerad genom äventyrets 
alla mellansekvenser, inte minst eftersom Bam Margera alltid har betydligt mer att 
säga än gamle Tony. Att detta kommer att locka båda stor publik samt många, 
långa skrattsalvor råder det ingen tvekan om. Jag kan tycka att det är lite synd att 
Neversoft låter spelserien flippa ut ännu mer samtidigt som det är skönt att se det 
mer klassiska spelläget göra comeback. Vi recenserar Tony Hawk's Underground 2 
i nästa nummer. 

Petter Engelin 


Gamereactor säger: Flamsigt, lättsamt och roligt men utan egentliga nyheter. 
Nästa månad får vi se om Neversoft lyckats. 


Grafiken i Tony Hawk's Underground 2 ser ut att vara sämre än i exempelvis Tony Hawk's Pro 
Skater 4. Detaljerna är fattigare och modellerna blockigare och enklare. 
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Lay siege in the first Worms game where you race to bu e 
forts amassing vast arsenals of crazy weaponry. Unleash hell in 
an attempt to crush your worthless opponents across 4 ancient 


eras and online. It's either conquer or be conquered! 
WWW-WORMSFORTS;COM 


ib 
vä 


WWW.SEGA-EUROPE.COM 


Text och bilder av Mikael Sundberg 


WORLD OF WARCRAFT 


CI Format PC C] Utvecklare BLIZZARD [3 Utgivare VIVENDI [3 Speltyo ONLINEROLLSPEL [3 Prem 


lar 


VINTERN 2004/2005 


Från bergen hördes vargars' yffden, vinden började vina och en ung och oerfaren 
Silver längtade till den vårma tryggheten i Thelsamars värdshus. Försiktigt tassade 
hon genom det trångå (= ND mellan Dun MOregn och Loch Modan som 


mellan Nirgarnagftike och! den förbrända vildmarken i söder. Utan att lägga märke 
I Hon andan aå hon hastigt skyndade förbi de enorma gestalterna. Hennes 


ed Erbjudande om att testa World of Warcraft. Eftersom jag aldrig varit mer än 
måttligt intresserad av serien brydde jag mig inte särskilt mycket. Men ett spel som 
jag verkligen var sugen på att spela dök inte upp i brevlådan på fredagen och 
Mikael var uttråkad. En hel helg utan ett nytt spel? Vad ska jag ta mig till? Tja, kan 
väl alltid dra igång det där Warcraft-eländet och se om det är något. 

Att skapa en karaktär i World of Warcraft är tämligen enkelt. Det finns åtta raser 
att välja mellan, men alla raser kan inte använda alla tillgängliga yrken. Förutom 
denna begränsning, samt det faktum att vissa raser har särskilda fördelar som att 
odöda kan andas under vatten och att tauren inte behöver köpa sig riddjur, är valet 
främst en fråga om tycke och smak. Själv valde jag att återskapa en gammal 
bekantskap, alvkrigerskan Silver Madell, som jag använt i flera andra rollspel. 
Hårfärg och frisyr, ansiktsform, ansiktsprydnader och hudfärg går att ställa in, och 
det tog inte lång tid att få ihop en karaktär jag kunde tänka mig att spendera det 
närmaste halvåret med. 

Nu ska det dock påpekas att spelet låter dig skapa en hel hög med figurer om du 
så vill. Efter den första månaden låstes alla gamla figurer när Blizzard ville ändra på 


spelsystemet (även om de lyckligtvis kom tillbaka under sommaren), och jag har lagt 


nästan lika mycket tid på min sekundära karaktär, Shaana, en hedersam paladin. I 
experimentsyfte har jag också testat att göra en alvjägare, Telperiel, en mänsklig 
magiker, Hsien-Ko Keda, och så två figurer som spelar för Horden; den vita tauren 
Shimrock och den odöde besvärjaren Stefanov. Det som står klart efter att ha testat 
dessa olika karaktärer är att spelet blir tämligen annorlunda beroende på yrke, ras 
och framför allt vilken sida du står på. 

Varje ras har ett nybörjarområde som är säkert att röra sig i, bevakat av vakter 
och där fienderna inte går till anfall oprovocerat. Redan från början känns kontrollen 
närmast perfekt. Du kan springa runt, hoppa, klättra och ta dig precis var som helst, 
så länge det inte är för brant. En klart skön omväxling från det inrutade och 


Det mest imponerande med grafikmotorn 
är storskaligheten. Ingenting är kulisser 

eller bakgrunder utan det är bara att sätta 
sig på hästen och pallra sig till horisonten. 


begränsade Final Fantasy XI. När jag först damp ner med Silver i de alviska 
skogarna på Teldrassil tog det förstås ett tag att vänja sig, men kontrollen är hela 
tiden intuitiv och exakt. Det var bara att börja samla på sig uppdrag och sätta igång. 
Hela spelet bygger på uppdrag. Du kan ha tjugo uppdrag aktiva på samma gång 
och när som helst kontrollera vad som ska göras. I början handlar det oftast om att 
ha ihjäl X antal fiender, samla på sig Y delar från olika fiender, eller springa fram och 
tillbaka med diverse leveranser. Detta mönster återkommer faktiskt genom hela 
spelet, men samtidigt dyker det upp fler och fler varierade uppdrag som ofta kan 
utföras i etapper över flera dagar, för att inte tala om världsdelar. 

Ända sedan den första stunden hördes folk söka hjälp för att besegra en viss 
Ursal the Mauler. Till slut fick Silver själv äntligen ta sig an uppdraget. Att försöka på 
egen hand var otänkbart; i många uppdrag krävs det samarbete. Visserligen kan 
man försöka besegra fiender ensam, men det är för det första inte lika roligt, och för 
det andra måste du först bli så mycket starkare att du knappt får någon vettig 
belöning när du väl lyckas. Det tog ett par försök, men när gruppen äntligen 
lyckades var segern desto sötare. Långt senare fick Silver i uppdrag att hitta en 
försvunnen diplomat. Efter att ha pratat med diverse skumma typer i Stormwind 
gick resan vidare till en bar i utkanten av den allianskontrollerade världen. Värds- 
husvärden där tipsade om en mörkklädd person som stod i ett hörn. Medan de 
pratade började denne försiktigt röra sig mot utgången. Silver hann ifatt honom 
utanför dörren och drog sitt spjut. Striden blev inte långvarig, och mannen avslöjade 
att han mycket riktigt hade hjälpt ett gäng pirater forsla iväg en person. Spåret 
ledde vidare till en stad ute i träsken där dramat fick sin upplösning... men jag 
tänker inte berätta vad som hände. 

Många viktiga och spännande uppdrag leder till vad som kallas "instances". 
Detta är områden som skapas separat för varje grupp som går in. Till skillnad från 
den övriga världen slipper man alltså konkurrens (och för den delen andra 
hjälpsamma grupper), och måste helt förlita sig på de fem medlemmarna i gruppen. 
Med en sammanhållen grupp med bra stridstaktik går det att besegra även fiender 
som råkar ha högre rang, men amatörer som springer i förväg och drar på sig fler 
fiender kan sänka vilken grupp som helst. Skulle hela gruppen besegras får man 
börja om från början. Det blir givetvis både mer intensivt och mer spännande. 
Självfallet är helare hett eftertraktade till dessa uppdrag, men alla har en roll att 
spela. Den första instancen för de flesta i alliansen är Deadmines, där en lokal 
tjuvboss håller till. Men det finns också många sidouppdrag att utföra. Som paladin 


Städerna är naturliga samlingspunkter mellan äventyren. Här ordnas affärer, här gör man upp i 
dueller, här hämtar man sin post och här dansar man naken i fontänen (ibland). 


Med ett riddjur nästan fördubblas din hastighet och du kan snabbt utforska nya områden eller ta dig genom 
gamla. Dessutom är risken mindre att en fiende hinner stoppa dig. Silver satsade pengarna på en sabel- 
tandad, extremsnabb vit tiger snarare än ett halvmesigt fullblod. 


skulle Shaana bygga sig ett nytt heligt vapen, och till det behövde hon lite virke 
som bara råkar finnas hos träbyggarna nere i Deadmines. Smeden som skulle 
smida själva vapnet behövde också få tag på sin hammare som han glömt kvar i 
en borg som sedan överfallits av varulvar. Sagt och gjort, Shaana letade rätt på 
ännu en paladin som behövde samma hammare. De smög försiktigt in i borgen, 
som låg djupt inne i skogen. Det kryllade av odöda, men med sin kombinerade 
kraft kunde de forcera sig in till borggården. Shaana kikade in i stallet. Det stod 
ganska klart att det inte var några vanliga hästar som stod där. Från taket 
hängde köttstycken och hästarna hade lysande ögon. Men de var inte 
aggressiva, så Shaana smög in, ryckte åt sig hammaren från en låda och 
lämnade platsen så snabbt som möjligt. Belöningen för allt detta blev en enorm 
stridshammare som tjänade henne troget långt därefter. 

Stridssystemet utspelar sig i realtid och du har hela tiden full kontroll. 
Striderna blir dynamiska och spännande i och med att det finns ett stort antal 
färdigheter att tillgå, och att alla yrken har sina olika roller. Det viktigaste är att 
inte dra på sig för mycket uppmärksamhet som fysiskt svag magiker. Det krävs 
också att man hushåller med sin mana eller motsvarande. Annars kan en relativt 
enkel match vändas till panik och förlust. Fienderna man möter är naturligtvis 
också varierade. Visserligen är det många grundidéer som återanvänds om och 
om igen. Några av de första fienderna Silver besegrade var utmärglade små 
vargskrällen på rang 2. Och fyrtiofyra rangar senare slåss hon mot jättearga 
supervargar som visserligen ser lite annorlunda ut, men i grunden fortfarande är 
vargar. Nu gör inte det så mycket, eftersom variationen ökar allt eftersom 
äventyret fortsätter. Senare har jag hittat demonvarelser, kentaurer, vandrande 
träd, mindre drakar och allt möjligt annat. Många fienderaser har också egna 
uppsättningar av yrken, vilket gör det hela mer oförutsägbart. Ofta använder de 
också avancerad taktik som att kasta nät över dig medan ettriga bågskyttar 
anfaller på avstånd. 

Skulle du råka falla offer för fiendernas taktik är det ingen större panik. I varje 
del av världen finns minst en kyrkogård där ditt "spöke" dyker upp. Om du sedan 
tar dig tillbaka till där du dog kan du återuppliva dig utan några nackdelar 
förutom lite förlorad speltid. Helt klart mindre frustrerande än många andra 
onlinerollspel där du automatiskt förlorar erfarenhet eller rentav ägodelar när du 
dör. Men skulle du av någon anledning inte vilja springa tillbaka kan du åter- 
uppliva dig direkt och förlora en tjugondel av erfarenheten du samlat på dig till 
nästa rang. Vid ett tillfälle lyckades Silver ramla ner och slå ihjäl sig i en krater 
långt från all bebyggelse, och då var det helt klart bättre att ta den lilla förlusten 
för att slippa springa tillbaka hela vägen. Men allra bäst är det förstås att ha 
någon vän nära som kan återuppliva dig direkt. 

Förutom de färdigheter som blir tillgängliga allt eftersom du stiger i rang finns 
det också ett flertal handelsfärdigheter att syssla med. Min personliga favorit är 
ingenjörskonst. Det kan du använda till att bygga dynamit, mekaniska ekorrar, 
fjärrkontroller för att ta kontroll över fientliga maskiner, och mycket annat trevligt. 
Om du är lagd åt det fredliga hållet kan du också ägna dig åt att fiska. Förutom 
fisk att äta kan du få upp både det ena och det andra. Det går också att smida 
vapen, blanda drycker och bygga rustningar av olika slag, men till det behöver 
du förstås råmaterial. Allt detta bidrar till handeln mellan spelare, även om många 
försöker samla på sig det de behöver själva. Vill du inte bli helt ruinerad är det 
lämpligt att komplettera med gruvarbete, att kunna flå djur och samla på sig 
skinn, eller kanske samla örter. Silver valde först att satsa på första hjälpen, för 
att uppväga det faktum att krigare saknar helarförmåga. Men lite senare insåg jag 
att ingenjörskonst kan vara väldigt kul i längden. När du nått riktigt långt där 
tvingas du också välja. Ska du lära dig vättarnas innersta hemligheter och få 
tillgång till de bästa bomberna och andra destruktiva vapen, eller satsa på 
användbara prylar hos gnomerna? 

Silvers resa genom Azeroth började på allvar när hon lämnade alvernas 
ståtliga men oftast ganska tomma huvudstad Darnassus, och begav sig till den 
västra kontinenten Kalimdor. I stort sett hela Kalimdor är under hordens kontroll, 
men uppe i nordväst och i enstaka kolonier finns det fortfarande nattalver. 
Centralt på kontinenten ligger Barrens, ett savannlandskap där giraffliknande 
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varelser betar och många av Hordens tidiga uppdrag utspelar sig. Runtom finns 
både Orgrimmar, orchernas och hordens huvudstad, samt neutrala utposter som 
vättestaden Ratchet och alliansens Theramore, lett av Jaina Proudmoore om ni 
minns henne från Warcraft 3. Längre söderut finns, med ökande svårighetsgrad, 
canyonlandskapet Thousand Needles, ökenområdet Tanaris, den lummiga skogen 
Feralas och så den öde Un'Goro-kratern. 

Varje enskild zon kan ta en kvart att springa rakt igenom, vi ska inte tala om hur 
lång tid den tar att utforska grundligt. Inte ens det gigantiska Morrowind kommer i 
närheten när det gäller storleken på världen. För att ta sig runt i denna enorma 
värld behövs förstås snabbare fortskaffningsmedel. Numera har Silver en egen vit 
tiger som hon kan kalla på när hon vill, men riddjur blir inte tillgängliga förrän vid 
rang fyrtio. Fram till dess (och även senare, för den delen) utnyttjar man bestämda 
rutter där gripar eller fladdermöss (beroende på din grupptillhörighet) tar dig 
mellan städerna och samtidigt bjuder på hisnande vyer. Men inte ens dessa 
varelser kan korsa oceanen mellan Kalimdor och de östra kungarikena. Lyckligtvis 
finns båtar och luftskepp som snabbt låter dig ta dig fram och tillbaka. 

I de östra kungarikena finns många av de platser som figurerat i tidigare 
Warcraft-spel. Lordaeron är numera hemvist för de odöda sedan den magiska 
pesten dragit fram. Men fortfarande håller människorna stånd i utposter vid 
Menethil, Southshore och Stromgarde. Den sistnämnda fästningen är för övrigt 
intressant - i tre olika sektioner finns ett lönnmördargille, ett gäng troll och en 
garnison människor som fastnat i ett ställningskrig om platsen. Flera uppdrag i 
området skickar dig för att försöka göra något åt detta. 

Längre söderut ligger dvärgarnas största fäste, Ironforge. Detta är numera 
centralorten för alliansen sedan viktiga funktioner som auktionshuset flyttats hit. I 
de enorma salarna som påminner om Midgårds Moria är det liv och rörelse, och 
vid den centrala smältan finns alltid folk som sysslar med smide och metallurgi. I 
snölandskapet utanför Ironforge ligger också Gnomeregan, tidigare gnomernas 
huvudstad som nu övertagits av radioaktiva trogger och diverse vättestyrda 
maskiner. 

Söderut, om man flyger över de direkt livsfarliga Burning Steppes, fyllda med 
drakar och sånt, finns människornas stora stad Stormwind. I denna mysiga stad 
finns i stort sett allt man kan önska sig, inklusive ett underjordiskt fängelse där ett 
uppror måste slås ner. Angränsande områden erbjuder tillräckligt med äventyr för 
att man i praktiken ska kunna spendera halva sin speltid där, innan man ens stöter 
på hordens hantlangare. 

Och allra längst i söder finns djungellandskapet Stranglethorn Vale, där 
primitiva trollstammar lever bland ruinerna och modiga jägare letar efter byte. 
Viktigast här är piratstaden Booty Bay. Det är den enda platsen där spelare från 
horden och alliansen kan handla med varandra, via det fraktionsoberoende 
auktionshuset. Men i och med att bägge grupperna har tillgång till staden blir det 
ofta bråk. Trots allt krigande är Booty Bay en väldigt trevlig stad där alla 
ihopstaplade hus med broar kors och tvärs för tankarna till gamla påkostade 
lekparker. 

Men låt oss återvända till Lordaeron ett tag. I bergen ovanför den övergivna 
staden ligger ett gammalt kloster - Scarlet Monastery. De tempelriddare och 
präster som lever där uppe har drabbats av kollektivt vansinne. Övertygade om att 
hela världen har förintats av de odöda ser de alla som sina fiender. Det är det 
otrevliga med stället. Det trevliga är att det är uppdelat i fyra delar, vilket innebär 
att man inte behöver göra alltihop på en gång. Men det är ju roligast så. 

Två bossmöten i Scarlet Monastery är särskilt minnesvärda. Djupt inne i 
vapenarsenalen finns en stor rund sal med en nedsänkt plattform i mitten. Där 
möter vi Herod, en gigantisk krigare som på egen hand kan ta hand om en hel 
grupp. Men roligast är dock det som händer när man besegrat honom, en 
överraskning som ni själva får uppleva. Mer besvärlig är Mograine som håller till i 
den stora katedralen. Skulle man vara oförsiktig nog att smyga sig fram och 
anfalla honom kommer han att kalla till sig alla de anhängare som finns i 
byggnaden. Men inte ens när han är besegrad är striden slut. Storinkvisitorn dyker 
upp, återupplivar Mograine, och tillsammans ger de sig på gruppen. Det är vid 
sådana tillfällen som det är trevligt att vara med i ett gille. Redan från början blev 


World of Warcraft blandar alla sorters 
teman utan att det blir krystat. Pirat- 
äventyr i djungler och skräckupplevelser 
i hemsökta kryptor känns lika naturliga 
som en fisketur i de norra barrskogarna. 


Visserligen kan du göra nästan allt i spelet på egen hand, men den stora behållningen kommer av att 
samarbeta. I spelets många chattkanaler annonseras det hela tiden om grupper som sedan kan 
handskas med betydligt farligare fiender. Vilket i sin tur leder till mer spännande prylar att leka med. 


jag inbjuden till gillet Sentinels av en kompis på ett forum. Silver tog över ledar- 
skapet och överförde det senare till Shaana. Hela tiden kunde jag bjuda in trevligt 
folk som jag spelat med och därmed bygga upp en gemenskap av pålitliga 
kompisar. Men efter en ny version av betatesten blev vår officiella gillestabard helt 
plötsligt grönfärgad och inte alls lika tjusig längre. Många av våra främsta med- 
lemmar hoppade av för att starta ett nytt, Without Warning, och jag var inte 
dummare än att jag följde efter. Sedan dess jag har blivit god vän med personer 
som Kyrian, Trillah, London, Snowcery och Corolath. När jag saknade en del 
pengar för att äntligen ha råd med mitt riddjur lånade Snowcery ut en rejäl slant åt 
mig. Sådant uppskattas givetvis! 

Fast inte bara gillet förgyller spelandet. På mina resor har Silver träffat ett par 
nattalver, Rutgar och Arcassa, som hon slagit följe med många gånger. Nu senast 
höll de på att utforska de ogästvänliga Badlands när folk började ropa på hjälp. 
De tog sig till en avlägsen ravin som var helt nerlusad med drakar. I mitten 
samlades folk för att ge sig på de två största drakarna, två som ingen av dem 
skulle ha en chans mot ensam. Med drygt tio spelare som samarbetade lyckades 
de till slut hitta en taktik som fungerade. Jag har sällan sett sådant hjältemod. 
Striderna blev långa och offren många, men med både helare och paladins på 
plats kunde alla återställas och direkt gå i kamp igen. Det myckna bytet delades 
broderligt och alla lämnade nog platsen med en upprymd känsla. Det var en strid 
väl värd att minnas. 

Hittills har jag berättat mest om spelet sett ur alliansens synvinkel, och det är 
nog inte så konstigt eftersom det mesta av min speltid har ägnats åt mina två 
främsta allianskaraktärer. Men World of Warcraft har som bekant två sidor. Som 
motståndare åt nattalver, g9nomer, människor och dvärgar finns hordens orcher, 
troll, odöda och tauren. De tre förstnämnda behöver nog ingen närmare 
presentation, men tauren är lite speciella. Som en sorts humanoida tjurar tror man 
först att de ska vara brutala krigare, liksom resten av horden. Men nej, Blizzard 
har tänkt lite längre än så. 

Egentligen finns ingen god eller ond sida i Warcraft. Orcherna kom 
ursprungligen från en annan dimension, men lurades av en demonlord och 
förflyttades till Azeroth för att kämpa mot alverna och människorna. Till slut slet 
de sig loss från sina demoniska herrar och återgick till sin gamla ärorika, om än 
krigiska, livsstil, men motsättningarna mellan orcher och alliansen finns förstås 
kvar. Trollen och tauren kämpar tillsammans med dem för att gottgöra gamla 
tjänster, även om tauren med sin naturalistiska livsföring egentligen inte alls har 


Även om grundutbudet av fiender ibland kan kännas enformigt finns det mängder av guldkorn i varje zon. 


Vad sägs om det odöda monstret Stitches som med jämna mellanrum dyker upp ute i skogen och sakta beger 
sig mot Darkshire, allt medan stadsvakterna desperat ropar på hjälp? 


något emot nattalverna. Och så har vi de odöda. De odöda i Lordaeron tillhör en 
utbrytargrupp under Sylvanas Windrunner som kämpar mot Arthas, den 
nuvarande odöda kungen. För att citera bakgrundsberättelsen: "Horden är numera 
en lös koalition snarare än en krigsmaskin, dedikerad åt överlevnad och välstånd 
istället för erövring." 

I och med att krigen som pågått de senaste tjugofem åren (allt sedan det första 
spelet Warcraft: Orcs & Humans) är över, råder en vakande stämning i Azeroth. 
Ingen vill starta ett nytt öppet krig, men samtidigt har ingen hunnit glömma och 
förlåta vad som hänt. I standardversionen av World of Warcraft går det inte direkt 
att anfalla spelare från den andra fraktionen utan provokation. Däremot kan man 
anfalla alla datorstyrda karaktärer på fiendesidan. Detta innebär att man markeras 
som "PvP", alltså Player vs Player, och de närmaste fem minuterna kan fienden 
anfalla dig och därmed själva göra sig öppna för motangrepp. 

För dem som gillar mer spänning i tillvaron, och möjligheten att bli jagad och 
dödad av långt mäktigare spelare som känner sig uttråkade, finns också särskilda 
servrar där fullt krig råder. I de centrala zonerna runt respektive huvudstäder är 
man säker som nykomling, men fiender utifrån kan anfallas efter behag. Och alla 
zoner mitt emellan anses vara omstridda, och där är det fritt fram att anfalla sina 
fiender precis när man vill. Vilken funktion dessa strider kommer att ha i det 
färdiga spelet är oklart, men kanske får vi se permanenta förändringar som att 
försäljare slutar dyka upp när en zon inte längre är "säker" att vistas i, eller att 
vissa uppdrag inte går att utföra förrän zonen har återerövrats. 

Min resa till Azeroth började alltså i mars. Tjugo dygn, arton timmar, elva 
minuter och fyrtiofem spelsekunder senare är jag tämligen övertygad om att det 
verkligen är något stort. Man lägger inte närmare 500 timmar på vilket spel som 
helst. Redan som beta är World of Warcraft extremt beroendeframkallande och 
lovar oerhört gott. Och det där andra spelet jag väntade på en fredag för länge 
sedan? Det har jag helt glömt bort. 

Oavsett om du väljer alliansen eller horden finns en praktiskt taget obegränsad 
spelbarhet. Till skillnad från befintliga onlinerollspel är World of Warcraft både 
snyggt och konsekvent designat, snabbt och smidigt att spela och extremt 
lättillgängligt. När Blizzard har rättat till de problem som finns kvar och fyllt på 
med det sista materialet får alla ni andra äntligen uppleva hur det är att störta 
fram över savannen på en gigantisk tigerrygg, hur det känns att slåss mot en 
enorm drake och hur det är att se ut över Dun Moroghs snötäckta vidder när 
solen går ner bakom bergen. Det är värt att vänta på. Mikael Sundberg 
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Precis som i Daytona 2 består 
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banornas visuella utsmyckning 


av överdimensionerade objekt 
såsom sanslösa slottsruiner 


eller enorma ökenberg. 


Information 
Plattform Xbox 


Plus Sanslöst snabbt, 
Snyggt och väldigt 
beroendeframkallande. 
Innehåller världens två 
bästa spellåtar. 


Minus Kort, aningen 
långa laddningstider. 


Out Run 2 


censioner 


2F 


Betygsnyckel 


Soligt, snabbt och störtskönt då kungen av arkadhallarna återvänder 


Första gången jag spelade Out Run 2 
var i en skraltig arkadhall i Las Vegas 
och jag lämnade upplevelsen med en 
enda tanke i mitt huvud: Hur i hela friden 
ska ett såhär pass enkelt och innehålls- 
löst spel kunna konkurrera med konsol- 
racers såsom Burnout 3 och Need for 
Speed: Underground 2? Svaret är lika 
enkelt som självklart efter att ha 
spenderat en hel vecka med Xbox- 
utgåvan. Segas patenterade spelglädje 
övervinner allt. Det spelar liksom ingen 
roll att Outrun 2 är lika ytligt som en 
uppsminkad såpaskådis. Det spelar 
heller ingen roll att många av de Live- 
funktioner, flerspelarlägen, turnerings- 
tävlingar och modifierbara bilmodeller vi 
idag kräver och förväntar oss av ett 
bilspel inte heller finns med. Nej, Out 
Run 2 är ytligt och innehållslöst och 


samtidigt som jag hatar det för dess 
korta livslängd älskar jag det passionerat 
tack vare den superba och omedelbara 
spelbarheten. Paradoxalt så det räcker, 
jag vet. Men testa själv och känn hur en 
märklig känsla av omedelbar hatkärlek 
växer sig allt starkare... efter ett tag går 
det inte att värja sig. Faktum är också 
att ytligheten visar sig vara något av en 
illusion då jag hela tiden återkommer, 
hittar nya sätt att tackla banorna på och 
timmarna adderas till den sammanlagda 
tid jag spenderat bredvid blondinen. 
Sega har alltid prioriterat rätt i sina 
arkadspel och har därför också styrt 
genren under många år, inte minst på 
racingsidan. Virtua Racing, Sega Rally 
och Daytona USA är tre perfekta 
exempel på Segas racingkompetens för 
att inte tala om spelet som startade allt, 


för 17 år sedan. Out Run var i sitt 
ursprung banalt enkelt. Sol, sandvita 
stränder, slimmade sportbilar och en 
slank blondin. Det som lockade förutom 
en klockren presentation, var den (för 
den tiden) öppna spelstrukturen. 

Jag minns mycket väl första gången 
jag såg Out Run i en smutsig arkadhall i 
Spanien. Benen räckte inte riktigt fram 
till pedalerna vilket gjorde att jag istället 
halvlåg i kabinettets förarstol och knappt 
såg vad som skedde på skärmen. 
Krockade säkert med alla palmer i hela 
spelet men gav trots detta inte upp. 
Väntade ihärdigt på min nästa tur i den 
slingrande kön av spelsugna semester- 
firare och stod sedan där (eller låg i 
förarstolen) resten av den soliga 
semesterveckan. Att då, 18 år senare, 
spela uppföljaren känns fnissfram- 
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9/10 Fantastiskt 
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En 2:a åsikt 


Det är nåt visst med 
Segas racingspel. Det 
är nåt visst med Segas 
arkadspel. Det är nåt 
visst med hela Sega. 
Out Run 2 är i jäm- 
förelse med exempelvis 
Burnout 3 eller Ni 
3eed: Undergrou 
väldigt in 


ändå tycker jag att det 
är betydligt roligare. En 
ljuv corneback! 9/10 
Bengt Lemne 
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kallande roligt och givetvis blir jag 
våldsamt nostalgisk. Out Run 2 är väl 
egentligen mer av en re-make än en 
fullfjädrad uppföljare, om man ska vara 
helt krass. Det ser, spelar och luktar 
precis som det ska, och en stark känsla 
av hemtrivsel uppenbarar sig nästan 
omedelbart. Visst har det piffats upp 
med lite nya spellägen, men i grund och 
botten är det uppläggsmässigt samma 
klassiska spel. Du väljer en av tolv olika 
Ferrari-bilar (F40, F50 360 Spider, 
Testarossa, Dino, Enzo, GTO, Daytona 
och 246 GTS med flera), stampar gasen 
i botten och susar fram på vidsträckta 
och solstekta landsvägar. Den enda 
stora spelmässiga skillnaden är att det 
nu går att ställa sitt glänsande vrålåk i 
extrembreda asfaltssladdar, något som 
fungerar utmärkt och känns precis sådär 
sanslöst överdrivet som det ska vara. 
Förutom det självklara arkadläget 
går det att spela via Live vilket givetvis 
ger ett i övrigt kort arkadspel en rejäl 
dos extra livslängd. Du kan utmana 
polaren längs spelets vidsträckta 
landsvägar på traditionellt sätt eller 
ladda ned andra förares spökbilar och 
tävla mot dem. Live-läget fungerar bra 
och att tävla mot varandra i Out Run 2 
är riktigt lyckat. Det går även att spela 
något som kallas Heart Attack Mode där 
du får olika uppdrag av blondinen som 
sitter i passagerarsättet. Det kan handla 
om att köra om ett visst antal bilar, köra 
på koner eller hålla bilen inom ett färgat 
körfält. Ett annat tillskott är Mission 
Mode som innehåller 101 Crazy Taxi- 
liknande småuppdrag som kan handla 
om allt från att räkna ut matematiska 
algoritmer genom att köra över rätt 
siffror som finns målade på vägbanan till 
att vinna över speciella motståndarbilar. 
Genom att klara de utmaningar som 
finns i Mission Mode låser man upp så 
kallade Mission Cards som sedan 
fungerar som valuta för att köpa sig till 
låsta hemligheter såsom fler banor och 
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bilar. På det stora hela har Sumo Digital 
lyckats väl med att skapa mer spel- 
mässigt djup i konsolversionen. För mig 
är dock Out Run 2, trots tillkomna 
Mission Mode och Heart Attack Mode, 
en sån där härligt lättillgänglig, 
beroendeframkallande arkadupplevelse 
som gör att jag spelar en halvtimme åt 
gången snarare än flera timmar i sträck 
men istället återkommer flera gånger per 
dag bara för att prova och se om inte 
den där speciella tiden går att förbättra. 
Det är lättsamt och underhållande på ett 
sätt som väldigt få spel lyckas åstad- 
komma. 

Grafiskt är konverteringen en perfekt 
återgivelse av det bedårande snygga 
arkadspelet och en visuell hyllning till 
originalet. Miljöerna är storslagna och 
omfattande, detaljerna många, färg- 
sättningen varierad och sprudlande 
grann. Vädereffekter, partiklar och rök 
fungerar utmärkt. En stor eloge till den 
oerfarna engelska utvecklaren Sumo 
Digital som fick förtroendet att kon- 
vertera spelet till Xbox. Många av 
spelets banor är nyversioner av de 
gamla vägarna med en del välkomna 
förändringar. Vad som annars gör Out 
Run 2 speciellt när det kommer till 
bandesignen är de stora höjdskill- 
naderna som skapar en berg-och- 
dalbaneliknande magsugskänsla då 
man stampar gasen i botten längs en 
djup nedförsbacke. 

Out Run 2 förvaltar sitt 18 år gamla 
arv på absolut bästa sätt och är, utan att 
ändra för mycket och ändå inte kännas 
föråldrat, en väldigt bra fortsättning på 
ett kultklassiskt spel. 

Petter Engelin 
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Grafik 8 Spelbarhet & Ljud 3 Hållbarhet 7 
Jag kan inte sluta vissla på Passing Breeze 


Gradius V 


Retrodoftande spelbarhet i modern tappning 


Plattform PS2 Utvecklare Treasure Utgivare Konami Speltyp Action Premiär 29 oktober 
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, NTSC Rek. ålder 11 år 


En gång i tiden bestod actiongenren av 
något helt annat än idag. Då handlade 
det om ett ensamt rymdskepp, ett hårt 
antastat jetflygplan eller ett 
Ramboplagiat, som hade ihjäl allt i sin 
väg. Gradius var en av klassikerna i 
genren med en viktig innovation: allt 
eftersom du samlade på dig kraftprylar 
kunde du själv välja nya vapen till det 
legendariska skeppet Vic Viper. Skaffa 
missiler nu eller spara till en extra 
"option" som fördubblar din eldkraft? 
Allt i stridens hetta. 

Treasure har länge frälst action- 
genren med klassiker som Radiant 
Silvergun och Silhouette Mirage på 
Saturn, och nu senast det sanslöst 
läckra Ikaruga. Deras spel känne- 
tecknas av många saker men framförallt 
visuell pixelperfektion och spelmässigt 
djup. Faktum är att Treasure en gång i 
tiden bildades av Konamipersonal som 
arbetat med det första Gradius. De har 
nu inte bara pumpat nytt blod i en av 
de mest klassiska shoot'em up-serierna 
någonsin utan även designat om och 
förbättrat ett redan superbt koncept. 
Gradius V roar på gammaldags vis där 
dåtid och framtid inte finns, inte heller 
betänketid. Det enda som existerar är 
det extrema nuet där allt handlar om 
memorering av fiender och minutiösa 
superreflexer. En bildruta i taget. 

Gradius-serien har en väldigt 
speciell visuell stil och har alltid haft. 
Organiska livsformer och högtekno- 
logiska omgivningar blandas med 
överdimensionerade rymdmonster. 
Bana sex som utspelar sig inuti ett 
krängande skepp fyllt med dödlig grön 
gegga, eller asteroidröjaren vars 


massiva attacker tvingar dig att söka 
skydd bland studsande och krockande 
stenar, är bara några minnesvärda delar 
av spelet. Eller vad sägs om en fyrbent 
spindel som jagar dig ner i ett schakt, 
tvingar dig att gömma dig under 
klippblock för att komma undan dess 
laser, och sedan river ner dem över 
dig... 

Ännu läckrare blir det så fort du 
lyckats samla på dig fyra options, eller 
"multiples" som de kallas här av någon 
anledning. Femdubbla laserstrålar 
sveper runt skärmen och tar kål på 
precis allt i ett härligt fyrverkeri, vilket 
nästan är förutsättningen för att du ska 
kunna hålla ditt rymdskepp i säkerhet. 
Inte sällan tvingas du manövrera i 
passager som knappt är större än själva 
skeppet, där minsta felrörelse innebär 
säker död. Även bossarna brukar se till 
att ingen plats på skärmen är säker, 
vilket givetvis ytterligare höjer 
adrenalinet. 

Gradius V är fullt ös från början till 
slut, och ett väldigt utmanande spel på 
härligt retroluktande premisser. Vic 
Viper vill ha dig i förarsätet. Vad väntar 
du på? 

Mikael Sundberg 
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Vic Vipers underbara återkomst! 


Organiska livsformer och högteknologiska omgivningar blandas med överdimensionerade rymdmonster. 


Tiotusentals soldater animera- 
de med hjälp av motion 
capture-teknik kan nu drabba 
samman i gigantiska slag där 
det gäller att hålla huvudet kallt 
om dina trupper ska segra. 


Rome: Total War 


Ambitiöst, omfattande och välbalanserat då medeltid byts mot romarriket 


Året är 270 före Kristus och världen står 
inför de puniska krigen och romarriket 
kontinentomspännande expansion. På 
den italienska halvön regerar tre allierade 
familjer och senaten i Rom. Utgångs- 
punkten för kampanjläget i Rome: Total 
War är att föra en av familjerna till 
kejsartronen genom att först expandera 
romarriket och vinna förtroende för att 
sedan besegra övriga familjer. Macchi- 
aveliskt list är naturligtvis av yttersta vikt 
både på det politiska planet och på 
slagfältet. 

Det har gått två sedan Medieval: 
Total War belägrade min dator. Kombi- 
nationen av ett riktigt bra turbaserat 
strategispel och fantastiskt storskaliga 
realtidsstrategistrider naglade fast mig 
framför det bleka ljuset från skärmen 
mången natt. Det var ett tidskrävande 
spel, så tidskrävande att jag så 
småningom hade svårt att finna tid att 
slå mig ner och regera mitt medeltida 


Information 
Plattform PC 


Plus Strålande strider, 
magnifik ny 3D-karta, 
omfattande och med 
ett mycket bra fler- 
spelarläge. 


Minus Aningen 
svåröversiktligt 


rike. Det var helt enkelt ett sådant där 
spel som inkräktade på tok för mycket 
på det sociala livet. Stäng in mig i ett 
rum med skärmen som enda belysning. 
Rome bygger vidare på det arvet och 
jag blir omedelbart imponerad av den 
stora förändringen, förutom handlingen 
och tidsåldern, att spelets strategidel 
numera utspelas på en karta i full 3D. 
Borta är rutsystem och valet av terräng 
blir ännu mer avgörande när varje strid 
generas exakt utifrån var du befinner dig 
på kartan. Jag måste säga att detta är 
en fullständig underbar lösning och det 
är nästan så jag hoppas att Firaxis kikar 
på Creative Assemblys lösning till ett det 
kommande fjärde Civilizationspelet. När 
du ska röra din armé på kartan omgär- 
das den av ett färgat område, som visar 
hur långt i alla riktningar den kan röra 
sig. Detta avgörs naturligtvis av terräng, 
vägar och vilka enheter som armén 
består utav. En armé enbart bestående 


ÄLSKVÄRT SPEL - GAMEREACTOR £20 
Äl 


av kavalleri rör sig längre än en blandad 
trupp. Ingår en general i armén kan du 
även bygga fort eller hyra in legosoldater 
på kartan. Förutom de redan nämnda 
romerska familjer befolkas kartan med 
Medelhavet och omnejd av egypter, 
britter, germaner, galler, spanjorer, greker 
och många fler folkslag som var aktuella 
under denna tid. Varefter du besegrar 
dessa i kampanjläget kan du starta nya givetvis, den tredje och 
kampanjer med dessa folkslag. De olika — 952 dele | 
folkslagen har lite varierande mål i 

spelet, men expansion, folkmord och 
makt är nyckelord för samtliga. 

Familjen och dess vuxna män spelar 
en viktig roll i Rome: Total War. Ett stort 
familjeträd är en nyckel till att lyckas väl 
med sitt imperium. Familjens män är 
nämligen både viktiga som generaler i 
strid och som ledare i dina städer. 
Döttrar kan användas för att gifta in 
friskt blod i familjen och det dyker även 
upp duktiga unga män som kan 


En 2:a åsikt 


valet. 


kså Rome 


Jesper Karlsson 


Det märks tydligt att Creative Assembly 
ansträngt sig för att göra spelet mer 
lättspelat än de två föregående delarna i 
serien. Det finns arkadalternativ, korta 
kampanjer och ett överfyllt förråd av tips 
under spelets gång. Det handlar dock 
fortfarande om ett minst lika djupt och 
variationsrikt spel som Medieval. 


När striden når full styrka kan ibland vara svårt att 
hålla reda på vad som sker med trupperna. Det 
gäller att inte stirra för mycket på själva slagfältet 
utan istället analysera hur det går för respektive 
enhet nere i den underliggande menyn. 


adopteras in i familjen. Detta gör det till 
ett delikat avvägande när man ska 
skicka en familjemedlem ut i fält. 
Generalerna är mycket värdefulla i 
striderna och ger övriga mannar ökad 
moral, men dör de i för unga år hotas 
familjens fortlevnad och hela imperiets 
välbestånd. Naturligtvis är de gigantiska 
striderna där arméer med tusentals 
mannar drabbar samman kvar. Här kan 
grisar, hundar, kameler och elefanter 
avgöra kampen om Rom, men mesta- 
dels handlar det om att placera båg- 
skyttar på höjder, flankera med kavalle- 
riet och möta anfallande fiender med 
spjut och sköldar. Striderna har inte 
förändrats så mycket, men kamera- 
systemet är förbättrat och gör det lättare 
att hålla koll på styrkorna när tusentals 
soldater gör upp på slagfältet. Genera- 
lernas funktion och vikt har blivit större, 
vilket gör att flerspelarmatcherna ibland 
urartar till något av en jakt på generalen. 
Det positiva är dock att det inte bara 
handlar om att kasta iväg sina enheter 
mot den andres, utan att det ofta blir ett 
långsamt mer taktiskt förlopp. Även om 
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Rome: Total War för min del i första 
hand är ett spel för den ensamme håller 
flerspelarläget mycket hög klass. 

Nu låter det kanske som om spelet 
enbart går ut på militär erövring, men så 
är inte fallet. Det är minst lika viktigt att 
skicka runt diplomater för att förhandla 
fram avtal och allianser. Hur stark din 
militär än må vara klarar du inte av att 
skydda dig mot alla grannländer 
samtidigt. Självklart kan du även 
spionera och sabotera eller till och med 
muta dig fram. Men det här var en tid 
när historien skrevs med blod och gör 
inte misstaget att lita på dina allierande. 
Du väntar antagligen bara på rätt tillfälle 
att attackera dig. 

På det hela taget har Creative 
Assembly tagit ett redan superbt spel 
och vässat på det. Spelet är sådär 
strålande detaljrikt och välpolerat att 
man nästan får en tår i ögonvrån. 
Framförallt är den nya 3D-kartan ett 
strålande tillägg till ett redan imponer- 
ande paket. Det är lite synd att man inte 
kan starta vid olika tidsåldrar som i 
Medieval, vilket gör att man inte kan 
starta en kampanj med lite mer avan- 
cerade enheter utan måste börja från 
noll, men spelet är trots detta inte 
mindre i sitt omfång. Det är bara 
valfriheten som är något sämre. Rome: 
Total War har slagit klorna i mig på 
samma sätt som Medieval gjorde för ett 
par år sedan. Jag gillar det till och med 
ännu mer än Medieval. Jag är fast. Jag 
är Julius Caesar! 

Bengt Lemne 
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Silent Hill 4: The Room 


Benke har varit inlåst bland rost och blod... 


Plattform PC/PS2/Xbox Utvecklare Konami Utgivare Konami Speltyp Skräck Premiär 24 Sep 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. ålder 16 år 


Henry Townsend har varit inlåst i sin 
lägenhet i fem dygn. Han vet inte varför 
och han lyckas inte få kontakt med 
någon utanför lägenheten. Dörren är 
fastkedjad, fönstren är igenspikade och 
telefonen fungerar inte. Han börjar få 
svårt att skilja mellan dröm och 
verklighet då ett hål uppstår i hans bad- 
rumsvägg. En väg ut eller en väg djup- 
are in i mardrömmen? Välkommen till 
en mördares sinnesvärld. Välkommen 
till det fjärde Silent Hill-spelet. 

Från början var inte Silent Hill 4 
tänkt att bli en del av den läskiga 
spelserien utan ett helt fristående spel. 
Det framgår också då referenserna till 
platsen Silent Hill är fåtaliga. Henry bor i 
en närbelägen stad och visst har 
kopplingar arbetats in, men det känns 
tydligt att spelet tog sin början som 
något annat. 

Handlingen är dock av klassiskt 
Team Silent-snitt. Lager för lager skalas 
okunskapen bort och Henry förstår 
alltmer hur vansinnet han hamnat i är 
uppbyggt. Massor av små detaljer och 
ledtrådar finns att upptäcka för den 
noggranne spelaren. Det är handlingen 
som är spelarens enda motivation och 
då kan jag inte låta bli att bli lite irriterad 
över att man skiftat över åt mycket mer 
spelmässiga sekvenser och varit mer 
sparsamma med mellansekvenser. Visst 
behövde Silent Hill förändras till något 
mer dynamiskt, men att bara ösa på 
med mer av de stela stridssekvenserna 
och springa fram och tillbaka med 
föremål för att lösa pussel känns 
knappast som en lyckad förändring. 
Stämningen försvinner mellan de 
läskiga sekvenserna och närvaro- 
känslan går förlorad. Silent Hill 4: The 
Room är inte alls så läskigt som de 


tidigare spelen och det är framförallt 
därför jag placerar detta spel som det 
sämsta i en annars mycket under- 
hållande spelserie. 

Henrys lägenhet fungerar som ett 
nav mellan olika världar och han tar sig 
fram och tillbaka genom att krypa in i 
hål. I lägenheten kan man spara sin 
framfart, spana på grannflickan och 
hitta ledtrådar. Här ser man också 
spelet ur förstapersonsvy. 

Silent Hill 3 är fortfarande ett av de 
allra snyggaste spelen till Playstation 2, 
det känns däremot som om Team Silent 
har backat ett steg tillbaka rent visuellt 
med denna fjärde del. Designen är 
fortfarande helt superb och jag gillar 
filtren och de tydliga Ringu-vibbarna. 
Rent tekniskt ser det märkligt nog ut 
som man inte pressar hårdvaran på 
samma sätt som i det föregående 
spelet. 

Jag tillhörde de som önskade att 
Team Silent skulle välja en annorlunda 
riktning för Silent Hill 4, att ösa på med 
mer av det som var minst lyckat i de 
tidigare spelen känns bara korkat. Då 
räddar inte en välskriven handling eller 
läcker design upp omdömet, även om 
det på intet sätt handlar om ett dåligt 
spel. 

Bengt Lemne 
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Några spelmässiga förändringar är att du hanterar inventarierna med vapen och andra föremål i realtid. 
Dessutom är många av fienderna odödliga och kan enbart bedövas en kortare stund. Mycket 
enerverande när man måste springa fram och tillbaka genom samma miljöer för att lösa pussel. 


Recensioner 


Lite snowboardaction i SSX 3 
är precis vad man behöver 
efter en hård dag vid poolen. 
Synd bara att det är samma 
designer som till Nintendo DS 
som varit framme; Kurt Ful. 


Information 
Plattform PC 


Plus Mer djup för fansen 
och lättare att komma 
in i för de oinvigda. 

Minus Klent med innehåll, 
krävande grafik. 


The Sims 2 


Världens mest sålda PC-spel är tillbaka i sockersöt uppföljare 


Jag hatar min granne! Inte nog med att 
hans snoriga, störiga ungar snodde 
lillans gunghäst och byggde om den till 
en raket, nej de små odjuren har redan 
hunnit med att förorena poolen och 
tända eld på utemöbeln. Klockan är 
11.30, välkommen till helvetet på jorden 
- förortsidyllen. 

The Sims är tidernas mest sålda PC- 
spel och efter att ha dränkt oss i mer 
eller mindre konstiga och välsäljande 
uppföljare har Maxis och EA äntligen valt 
att låta oss ta del av uppföljaren. Spelet 
är visserligen från grunden helt nytt, men 
det är tydligt att man gått varligt fram för 
att inte skrämma bort fansen. Gränssnitt, 
musik och speldesign påminner väldigt 
mycket om föregångaren. Allt är dock 
mycket mer välpolerat och hela spelet är 
ett under av komplett grafisk design. 

Den stora nyheten är naturligtvis den 
sprakande 3D-grafiken. Allt är mycket 
snyggare och den nya tekniken ger 


bättre möjligheter till snygga animationer 
och ljuseffekter. Det är hur enkelt som 
helst att se om man har köpt tillräckligt 
med lampor. Effekten av belysningen 
justeras snyggt i realtid. Tyvärr är 
grafiken onödigt krävande och beter sig 
rätt illa på en dator som för ett par 
veckor sedan käkade Doom 3-grafik till 
frukost. Sånt känns inte alls okej, 
speciellt när grafiken bara är tillräckligt 
bra och många av de tilltänkta köparna 
säkert inte har speciellt kraftfulla datorer. 
Nu är ju tack och lov ett sådant här spel 
inte beroende av reptilsnabb grafik och 
hög och stabil skärmuppdatering. 
Skrapar man på den välputsade förorts- 
idyllen så hittar man fler godsaker. För 
att man inte ska tröttna på att spela 
samma lönnfeta och misslyckade 
singelkille hela tiden har Maxis nu gett 
simmarna begränsad livslängd. Varje 
individ genomgår ett antal ålders-faser - 
från spädbarn till gamling. De små 


digitala liven föds och frodas för att 
slutligen också stilla somna in. 

Det räcker inte med att varje sim har 
en egen personlighet och ett unikt 
utseende, som man själv kan skapa med 
det enkla verktyg som följer med spelet. 
Nej, simmarna kan nu också få barn. De 
nya små simmarna ärver föräldrarnas 
personlighet och egenskaper. Man kan 
alltså spela samma spel väldigt länge 
och avla fram en hel klan av digitala 
bybor. Man kan helt säkert och utan 
personligt ansvar skaffa familj utan att 
behöva ta hand om senapsbajsade 
babyblöjor, vällingkräks och tonårs- 
dotterns finniga pojkvän som spelar 
trummor i ett helt värdelöst reggaeband. 
Tycker man att Svenssonidyllen är kass 
kan man likt Jesper bo i en härligt 
insvettad och pizzakartongsprydd 
ungkarislya eller kanske leva ut sina Sex 
and the City-drömmar med sitt digitala 
tjejgäng. Möjligheterna till fritt spelande 
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Jonas Mäki 


Kärlek kan vara alldeles underbart 
eller helt förjävligt. Simmarna kan nu 
bli kära i varandra, gifta sig, skaffa 
barn och sen vara otrogna med 
brevbäraren. Precis som i vilken 
amerikansk såpopera som helst. 


är nästan förvirrande stora i tvåan och 
för att spelet ska få lite tydligare mål har 
nu varje sim ett livsmål att förverkliga. 
Det kan till exempel handla om 
popularitet eller rikedom. Livsmålet styr 
också vad din sim vill åstadkomma och 
vad den innerst inne är rädd för. Vill man 
ha en självförverkligad och lycklig sim 
måste man se till att ge den bra och 
trevliga erfarenheter och skydda den 
från de otrevliga. Miserabla simmar lever 
kortare liv och vill man att de ska hänga 
med ett tag så måste man ta hand om 
dem. Vilket mål just din sim har spelar 
stor roll för hur man måste låta honom 
eller henne utvecklas. Ta simmen Kurt 
till exempel, han har popularitet som 
livsmål och når närmare självförverklig- 
andets nirvana om han träffar nya polare 
och lär sig spela partygitarr med gung. 
Skulle Kurts nästa poolparty gå åt 
skogen och inga hippa kompisar skulle 
dyka upp för att äta nachos, dricka läsk 
och byta Pokémon-kort, ja då blir Kurt 
ledsen och han kommer allt längre ifrån 
sitt livsmål som hipp innekille. Systemet 
med livsmål är något som fått vissa 
simsnördar att spricka av ilska och 
givetvis är det en stor förändring. 
Eftersom jag själv tycker att de tidigare 
spelens planlösa vardagstristess var rätt 
jönsig gillar jag förädlingen av spelsättet 
skarpt. Man har helt plötsligt något mer 
konkret att spela för. Maxis har slängt 
med tre stycken städer att spela i. 
Städerna är alla rätt olika och har ännu 
fler skruvade innevånare. Strangetown 
är till exempel beläget mitt ute i den 
amerikanska öknen. Med invånare som 
blir bortrövade av UFO:n och rymd- 
varelser som försöker smälta in i den 
amerikanska drömmen är det upplagt 


för intressanta förvecklingar. Eller varför 
inte ta staden där två familjer är 
indragna i en lång släktfejd och deras 
barn, Romeo och Julietta, förälskar sig i 
varandra. Från Arkiv X till William 
Shakespeare, spännvidden är verkligen 
maximal i detta spel. 

Maxis har förbättrat ett redan bra 
spel på nästan alla punkter. Visst kan 
man tycka att innehållet är rätt klent och 
att EA hungrigt väntar i kulisserna med 
massor av framtida expansioner. Men 
tänker man på möjligheterna att kunna 
skapa sin egen familj och sin egen stad 
så finns det en hel del speltimmar med 
på skivan redan från början. När man 
tröttnat på att spela själva spelet så kan 
man använda den inbyggda filmfunk- 
tionen. Med den kan man göra sina 
egna dokusåpor, sitcoms eller varför inte 
ett mörkt och djupsinnigt Bergman- 
drama? Stoppa in en massa rejects från 
McDonalds-kassan i ett och samma hus 
och gör ditt eget Big Brother. Endast 
fantasin, och storleken på din hårddisk, 
sätter gränserna. | 

Nej, nu måste jag gå tillbaks till mitt. 
Att skriva den här recensionen har tyvärr 
tagit lite för lång tid. Det brinnande 
dockskåpet i min dator behöver pappa 
Martins fasta hand för att inte barka åt 
helvete precis som i förrgår. Men den 
historien, om teddybjörnen, och mikro- 
vågsugnen, tar vi en annan gång. Nu 
ska grannen få för gammal ost. 

Martin Forsslund 
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Second Sight 


Psykologisk thriller med psykiska förmågor 


Plattform GC/PS2/Xbox Utvecklare Free Radical Design Utgivare Codemasters Speltyp Action 
Premiär Ute nu Antal spelare 1 Testad version Xbox, PAL/PS2, PAL Rek. ålder 16 år 


Doktor John Vattic vaknar upp på en kall 
metallbrits. Han är halvnaken, förvirrad 
och instängd mellan fyra glasväggar. 
Hjässan är renrakad och prydd med 
stygn. Någon har uppenbarligen gjort en 
omfattande ommöblering bland de små 
grå. 

Vem är jag, var är jag, hur kom jag 
hit? Vad hände, vad händer och hur tar 
jag mig härifrån? Alla odds talar mot 
doktorn. Stabil handling, men knappast 
något nytt under solen. Men som 
mormor alltid säger: inget ont som inte 
för något gott med sig. I doktorns fall 
handlar det goda om ett gäng psykiska 
superförmågor som gör honom till en 
övermänsklig mördarmaskin. Free 
Radical Design är tillbaka med ett 
actionspel som inte påminner speciellt 
mycket om de hysteriska dödsmatch- 
erna i Timesplitters-spelen. 

Second Sight är i grunden ett 
actionäventyr sett ur tredjepersonsvy 
som kryddats med en fysikmässig 
lekstuga och en lagom dos smygande. 
Till att börja med måste doktorn rymma 
från den hårt bevakade anstalten, ta 
reda på vem han är och varför han 
hamnat där. Vattic märker redan i 
spelets inledande minut att han 
förbluffande nog kan flytta objekt med 
tankekraft. Detta tillsammans med 
förmågan att uppbringa en kraftig 
tryckvåg, bli osynlig eller att hela sig 
själv är bara några av de psykiska 
förmågor som spelaren samlar på sig 


under äventyret. Naturligtvis för 
konceptet tankarna till Midways Psi- 
Ops: The Mindgate Conspiracy, där 
spelaren på samma sätt kan använda 
sig av kringliggande objekt som vapen 
och vars handling också byggs upp 
kring minnesluckor som fylls i under 
spelets gång. 

När doktorn försöker fly från sin 
fångenskap och återfå sitt minne kan 
det spelmässiga enklast beskrivas som 
en mix mellan Metal Gear Solid och 
Hitman: Contracts. Däremot blir de 
spelbara minnessekvenserna som 
utspelar sig innan doktorn mötte 
skalpellen mer rättfram action. Du intar 
kraftverk och militärbaser på ett sätt 
som för tankarna till IO:s Freedom 
Fighters. Så småningom krockar nutid 
och dåtid och då blir spelet som allra 
bäst. 

Det bästa med Second Sight är den 
spelmässiga friheten där man själv kan 
välja hur man vill tackla varje situation. 
Actionmomenten är roliga, storyn är 
välskriven, presentationen lysande och 
Free Radicals patenterat karikatyraktiga 
karaktärsdesign är lika välgjord som 
vanligt. Det sämsta med Second Sight 
är att stealthmomenten ofta känns 
framtvingade och stela och att fiender- 
nas artificiella intelligens är undermålig. 

Doktorns äventyr når nästan upp i 
samma klass som Midways strålande 
Psi-Ops men inte riktigt. Second Sight 
är dock fortfarande ett väldigt genom- 
arbetat och underhållande actionspel 
med många bra idéer. 

Petter Engelin 
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Spännande thriller med roliga valmöjligheter 


Grafiken är grovhuggen, karaktärerna liknar mer karikatyrer av urtypiska spelfigurer och färgsättningen är 
sparsam - mycket av det visuella känns igen från Timesplitters-spelen. 


SCCCNON2 fe 


Information 
Plattform PS2/Xbox 


Plus Vansinnigt fartfyllt, 
ursnyggt och 
beroendeframkallande 


Minus Rutten musik 


Onlineläget tar hela Burnout 3 ett steg längre. 


MRS 


Här kan sex spelare möter varandra för att delta i 
variationer av Crash och Race-tävlingarna över 
nätet. Speciellt lämpat är Road Rage som går ut 


på att samla ihop flest Takedowns på ett race. 


Burnout 3: Takedown 


Snabbare, snyggare och större, Criterions arkadfest är tillbaka! 


Tunnelseende. Allt utanför vägbanan blir 
till suddiga streck. Motståndarna ska 
knycklas och jag får mord i sinnet. 
Burnout 3 är här och vardagsrummets 
motorvägar har aldrig varit farligare. Den 
fartfyllda spelserien har aldrig handlat 
om vare sig spelmässigt eller innehålls- 
mässigt djup, utan snarare på fniss- 
framkallande reaktioner och arkad- 
mässig skicklighet. Vägarna är fler, 
trafiken är tätare och motståndarna är 
numera lika mordiska som skickliga. 
Burnout 3 är uppbyggt kring en världs- 
omfattande turné där spelaren själv får 
välja vilka cuper, enskilda race och 
crashtävlingar det ska deltas i. Allt 
måste betas av förr eller senare, men 
det går att köra dem i vilken ordning 
man vill. 

Den två år gamla föregångaren var 
en milstolpe när det gällde det visuella i 
genren och många har varit oroliga för 
att det inte skulle gå att pressa grafiken 
längre än så. Men Criterion sätter 
tvivlarna i skamvrån då Playstation 2- 


enheten galant visar upp massor av bilar 
samtidigt, i höga hastigheter utan att 
skärmuppdateringen sviker. Ännu bättre 
blir det på Xbox. Periferin av skärmen 
suddas ut, vilket dels är en stilig effekt 
som ger och fartkänsla, men även snålar 
på processorkraften som då kan 
användas till annat. En lösning som 
teamet lånat från Need for Speed: 
Undeground. Resultatet får hjärtat att slå 
frivolter i bröstkorgen. Effektarbetet 
imponerar ordentligt och krascherna gör 
att jag med jämna mellanrum måste 
hämta upp hakan som landat nere på 
golvet. En förvriden kaross kan vara så 
underbart vacker. Vill man göra det 
enkelt för sig skulle man kunna säga att 
allt som Burnout 2 gjorde, gör trean tre 
gånger bättre. 

Bakom ratten är det mesta sig likt. 
Det handlar fortfarande om att väja för 
trafik, samtidigt Som man ska busköra 
för att tjäna ihop till en välbehövlig 
boost. Boosten kan nu användas vid 
vilket tillfälle som helst, och man 


behöver således inte fylla upp hela 
mätaren. Motståndet har blivit mycket 
tuffare och nu är det kamp om vägut- 
rymmet som gäller. Undertiteln syftar på 
spelets mer aggressiva del. Takedown 
blir det nämligen när man förflyttar sina 
kollegor av vägen, ett mycket bra sätt 
att tjäna stora summor poäng och även 
utöka sin boostkapacitet markant. I 
Övrigt finner man en förvånansvärt stor, 
spelvariation och massor av roligt extra- 
innehåll. Med 173 medaljer att erövra 
och över 60 bilar att parkera i sitt garage 
känns det som om Burnout 3 håller hur 
länge som helst. 

Criterion har överträffat forna triumfer 
med ett tempofyllt, vackert och sanslöst 
effektspäckat arkadspel som bryter ny 
teknisk mark. 

Jesper Karlsson 
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Det perfekta arkadspelet på fyra hjul 


En 2:a åsikt 
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Petter Engelin 
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STAR WARS 


SATTLEFANNN 


IN THREE FROM ONE OF THE 
SINGLE PLAYER MODES OR FOUR DIFFERENT ARMIES AND CLASSIC STAR WARS” VEHICLES 
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Recensioner TE 


Terminator 3: 


Redemption 


Överraskande actionupplevelse med T-800 


Plattform GC/PS2/Xbox Utvecklare Paradigm Utgivare Atari Speltyp Action Premiär Ute nu 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. ålder 12 år 


Fjolårets praktfiasko Terminator 3: War 
of the Machines kan få vem som helst 
att rygga tillbaka vid anblicken av 
Arnolds T-800 på en spelframsida. Men 
misströsta inte, Atari har gjort bot och 
bättring och det här är ett klart bättre 
spel. Terminator 3: Redemption följer 
filmförlagans handling löst och är 
uppdelat på fjorton actionpackade 
kapitel. Utvecklarna har valt att låta 
vissa kapitel utspela sig mellan scener i 
filmen. Nu får vi verkligen vara med från 
början och bland annat se hur T-800 blir 
tillfångatagen, omprogrammerad och 
skickas tillbaka i tiden. 

Terminator 3: Redemption är ett i 


Arnolds röst görs av en mycket skicklig imitatör 
som vräker ur sig ursköna one-liners. 


grunden linjärt actionspel utan egentliga 
överraskningar. Spelkontrollen är före- 
dömlig och det går att bedriva både 
avancerad närstrid med tillhyggen som 
vägmärken eller ge fienden en dödlig 
blyförgiftning med valfritt skjutdon. 

Det går inte att komma ifrån 
faktumet att det är smått sanslöst roligt 
att spela som en Terminator. De ser 
fräna ut, talar med urskön tysk brytning 
och tycks knappt ta notis om att de 
fullständigt bombarderas av fientlig eld. 
Ackompanjerad av blytung musik och 
dystopiska miljöer går det fort att få den 
där rätta domedagskänslan. Mänsklig- 
hetens framtid hänger på att jag lyckas 
avliva den långbenta skönheten T-X. 
Jag måste därmed rusa tillbaka och 
snabbt klämma fram ännu ett ”Hasta la 
Vista Benke!” Glöm det förra spelet, det 
var bara kladden — här är det riktiga 
spelet. 

Jonas Mäki 


7/10 


Grafik 7 Spelbarhet ä& Ljud & Hållbarhet 7 
Det bästa Terminator-spelet sedan 1994 


Def Jam: Fight for N.Y. 


Uppföljare med slagkraftiga rappare 


Plattform PS2/Xb/GC Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Slagsmål Premiär 8 oktober 
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL/GC, PAL Rek. ålder 18 år 


EA:s ilskna rappare är tillbaka och 
precis som sist handlar det att genom 
slagsmål avgöra vem som är kungen i 
USA:s hip hop-träsk. Till skillnad från 
föregångarens fribrottning har 
utvecklarna styrt om mot ett mer 
Tekken-orienterat fightingsystem. Du 
spelar rollen som nykomling och ska 
genom välriktade slag och våldsamma 
sparkar jaga respekt bland rapstjärnor 
som Sean Paul, Ludacris och Method 
Man. Spelet låter dig skräddarsy din 
rookie själv för att sedan klättra mot 
toppen. Här finns hundratals licen- 
serade klädmärken och diverse bling 
som du kan smycka din kämpe med. 
Även om spelets karriärläge, en 
mängd inställningsmöjligheter, 
inramningen och musiken fungerar 
fläckfritt är själva slagsmålen inte lika 
lyckade. Kontrollen känns stel, oexakt 
och styltig och motståndarnas 
intelligens är undermålig. Kortare 
kombinationer finns men är både 
slarvigt utföra vad gäller timing och 
ganska intetsägande. En kul parentes 
är dock att varje rappare har en 
värstingspecialattack, dessa drar ofta 


nytta av omgivningarna och låter dig 
göra saker som att mosa Carmen 
Electras huvud i en bildörr eller kasta in 
Snoop i en högtalare. 

Def Jam: Fight for N.Y. är sämre och 
spelmässigt stelare än sin under- 
hållande föregångare. Det som räddar 
upp betyget en aning är den tjusiga 
presentationen, den välgjorda grafiken 
och ett väldigt ambitiöst soundtrack. 
Jonas Mäki 
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Det första Def Jam-spelet är betydligt bättre 


Slå dig fram i rap-träsket med din egna figur. 


Animal Crossing 
Jonas har lämnat hus och iller för ett nytt liv 


Plattform Gamecube Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Rollspel. Premiär 24 September 
Antal spelare 1 Testad version NTSC Rek. ålder 3 år 


Your Funds 
5,000 Bella 


Animal Crossing var från början tänkt att bli ett Nintendo 64-spel. Det släpptes dock till Gamecube i 


Nothing! 
I've got nothing! 
Nada! Zero! Zip! Zilch! 


Japan redan 2001, men kommer alltså först nu till Europa. 


Jag minns mitt första möte med Animal 
Crossing med vällust. Jag skulle flytta 
hemifrån och satt på ett tåg på väg mot 
staden lacon. Småpratade om livet 
med en katt, som lyckligtvis nog kände 
en person som kunde hjälpa mig att 
fixa både bostad och arbete. Perfekt. 
Jag steg av tåget och mötte tvätt- 
björnen Tom Nook som mycket riktigt 
hade fyra små lediga hus till salu. Det 
som hade brädat golv och tegelväggar 
blev mitt val. Här skulle jag bo. Tom 
ville dock ha pengar för mitt lilla torp, 
så jag började jobba för honom med att 
sköta trädgården och gå diverse 
ärenden. Jag är ganska pratsam av mig 
och lärde snabbt känna många 
kompisar i lacon. Allt från den surmulne 
tigern Rolf till den westerngalne geten 
Sven. 

Livet i lacon är verkligen härligt och 
numera kastar jag mig över Game- 
cuben när jag rullat ur sängen på 
morgonen. Animal Crossing är 
vardagssimulatorn som låter mig leva i 
en underbar fiktiv Nintendovärld där alla 
är snälla och ingen behöver känna sig 
utanför. Man bygger ut sitt hus och 
inreder det efter bästa förmåga, pratar 
med folk, köper nya kläder, designar 
egna paraplyer samt samlar snäckor på 
stranden. Ingen handling, inget slut och 
inget poängsystem. Tänk en Nintendo- 
fierad version av The Sims med inslag 
av den gamla gudsimulatorn Populous 
så hamnar du nära Animal Crossing. 

Det tar sin tid att ta Animal Crossing 
till sitt hjärta, innan man plötsligt inser 
storheten med detta vid första an- 
blicken ganska fula och långtråkiga 
spel. Det gäller att man kommer in i 
tankegångarna och förstår att detta är 
en liten stad där man inte kan styra och 
ställa med någonting annat än sig själv. 
Man får se till att man hela tiden har 
pengar så man kan amortera av sitt hus 
och får själv se till att man har vänner 
och bekanta. En kul detalj är att tre 
kompisar kan flytta in i samma stad 
som man själv bor i. Själv lät jag min 
flickvän och en kompis bli mina 
grannar. Det lyfter spelet ytterligare att 
kunna lämna meddelanden till dem på 
anslagstavlan, få roliga paket av dem 


med posten och liknande. Om du har 
en kompis som spelar Animal Crossing 
är det också möjligt att besöka dennes 
stad genom att sätta i hans minneskort 
i din kub. 

När man väl blivit varm i kläderna 
finns det bokstavligt talat hur mycket 
som helst att göra i staden. Folk 
behöver hjälp med allt möjligt, unika 
saker händer varje dag tack vare 
kubens inbyggda klocka och det finns 
precis hur mycket föremål som helst att 
hitta eller köpa. Allra roligast är att 
spela i samband med högtider, både 
fiktiva sådana och verkliga. Bemärk- 
elsedagar som Halloween och julafton 
kan inte spenderas på ett bättre sätt än 
med sina märkliga vänner i Animal 
Crossing. Dessutom påverkas allt 
beroende av vilken tid på dagen du 
spelar. Om kvällarna brukar jag gå ut 
med min spade i högsta hugg för att 
leta fossiler eller gömda skatter. När jag 
märkte hur mycket bättre utdelning jag 
fick om jag istället grävde skatter på 
morgonen blev jag såklart fundersam. 
Det visade sig att ovannämnde Rolf 
själv sprang omkring med sin spade 
tidigare på dagen och inte lämnade 
kvar något åt mig. 

Om du inte besöker staden på några 
dagar kommer du märka att livet har 
fortsatt i staden medan du varit borta. 
Folk kan undra var du varit, någon har 
byggt ut sitt hus och det har kanske 
också blivit några nya innevånare i din 
lilla stad. Vet du därför med dig att 
tålamodet tryter eller att du inte klarar 
av tekniskt undermålig grafik så skall 
du givetvis välja ett annat spel. Känner 
du däremot att du behöver lite av- 
koppling med ett avslappnat och roligt 
spel så är Animal Crossing något för 
dig. Men akta dig, så snart man kommit 
igång med det nya digitala hemmet kan 
man bara inte slita sig från sin kära lilla 
stad med dess trevliga grannar och 
kulörta landskap. 

Jonas Mäki 
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En ny, digital favoritplats för hela redaktionen 


RS 
Headhunter Redemption 


NHL 2005 


Överraskande realism i årets upplaga av NHL 


Plattform GC/PC/PS2/Xbox Utvecklare EA Black Box Utgivare EA Speltyp Sport Premiär 24 september 
Antal spelare 1-4 Testad version GC, PAL/PS2, PAL Rek. ålder 3 år 


Hockeyn har blivit hårdare, tätare, 
målsnålare och mer defensiv de senaste 
tio åren. Det är något som Electronic 
Arts anammat i årets upplaga av deras 
alltid lika populära NHL-serie. Backarna 
är mer rörliga i baklängesåkningen, mer 
fokus har hamnat på styrspel och att 
stänga av anfallszonen. Det är svårare 
att ta sig in i motståndarens zon och det 
lönar sig att dumpa ner pucken i kort- 
planket. En tråkigare hockey, mer 
realistisk, men inte alltid så rolig att 
spela. 

På det hela taget har Electronic Arts 
kanadensiska Black Box-studio (som 
tidigare gjorde NHL Hitz åt Midway och 
NHL 2K åt Sega) packat handkontrollen 
med funktioner. Du kan fortfarande 
tacklas med den högra analoga spaken, 
vilket fungerar förträffligt, nytt är att den 
alternativa passningsknappen bytts ut 
mot en andra skottknapp där du kan 
ladda upp gamla hederliga dragskott. 
Något som självklart bidrar med ökad 
realism och spelarnas skicklighet när 
det gäller dragskott och slagskott är 
separata, så en lirare som Näslund bör 
man bäst nyttja med välplacerade 
dragskott. Lägg till detta open ice 
control, som liknar funktionen i Fifa där 
man styr en annan spelare medan 
datorn tar hand om den puckförande 
spelaren och open ice support, där 
datorn hjälper till att skapa utrymme för 
dig genom att ”plocka bort” en mot- 
ståndare. Båda dessa funktioner är 
oerhört viktiga att utnyttja för att få 
utrymme att spela i anfallszonen. Det är 
kanske något av det mest negativa med 
NHL 2005. Det är trångt överallt och det 
finns sällan tid eller utrymme att sätta 
upp ett spel i anfallszonen. Animatio- 


nerna är inte heller på topp, trots en i 
övrigt mycket kompetent grafik. Det ska 
också tilläggas att det överdrivna 
utnyttjandet av handkontrollernas alla 
knappar drabbar Gamecubeversionen, 
där Z-knappen måste kombineras med 
avtryckare för open ice-funktionerna. Då 
känner man sig som en bläckfisk i TV- 
soffan. 

Det tar ovanligt lång tid att komma in 
i årets NHL-spel, till en början kändes 
det krångligt och rörigt. Sakta men 
säkert sätter sig kontrollen. Visst kan det 
kännas lite tråkigt att realism innebär en 


» tråkigare hockey, men det är ju så det 


är. Det blir inte så många frilägen och 
det handlar mycket om att ha en tät 
defensiv. Tur då att EA lagt in det nya 
enmålsspelläget ”Free for all” där 
tacklingar, skott och stora huvuden står 
på menyn. Lite mindre seriöst, men 
roligt på fyra spelare. Elitserielagen är 
också tillbaka och dessutom går det att 
spela World Cup-turneringen med 
landslag. Det långa karriärsläget har 
dessutom förbättras och det totala 
paketet blir en positiv överraskning. 
Bengt Lemne 
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Massor att göra i ett förbättrat hockeyspel 


En välkommen nyhet i NHL 2005 är att du kan göra mål köksvägen genom att trycka på skottknappen 
när du befinner dig bakom buren. Det blir inte mål speciellt ofta, men skapar farliga returer. 


Svenskt actionäventyr fullproppat med klyschor 


Plattform PS2/Xbox Utvecklare Amuze Utgivare Sega Speltyp Action Premiär 24 September 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. ålder 16 år 


Det har gått 20 år sedan vi sist träffade 
Jack Wade. Bloody Mary-viruset 
spreds, miljoner människor dog och 
världen förföll i kaos och anarki. Något 
som vår vän med solglasögonen sedan 
dess försökt ställa till rätta. I början av 
Headhunter: Redemption stöter Jack på 
Leeza X vid ett rutinmässigt patrulle- 
ringsuppdrag. Leeza är en stökig små- 
buse i undervärlden som nu ges en 
sista chans till bot och bättring. Den 
grånande tuffingen ger henne chansen 
att bli en headhunter — en hårdnackad 
supersnut. Själva spelet tar sin början 
när vi ledsagar Leeza på hennes första 
uppdrag som headhunter. 

Redemption är spelmässigt mer 
actionbetonat än sin föregångare även 
om det finns vissa segment som kräver 


lite mer eftertanke och försiktighet. Man 
ser Leeza (eller Jack) genom ett tredje- 
personsperspektiv och det finurliga 
systemet för låsbart autosikte gör 
comeback. Handlingen kretsar kring 
korruption, politik och ett plågat 
förflutet och vi får följa Leeza och Jack 
på ett tjugotal uppdrag genom en 
postapokalyptisk spelvärld fylld med 
skjutglada skurkar. 

Redemption är tyvärr ett sämre spel 
än sin oförtjänt okända föregångare. 
Storyn känns fantasilöst tråkig och har 
fyllts till bredden av tröttsamma 
klyschor. Spelkontrollen är dålig och det 
gamla systemet för att automatiskt sikta 
in sig på sina fiender saknar precision. 
Tillkommer gör underkända animationer 
och blek uppdragsstruktur. Headhunter 
Redemption räddas från ett bukspräck- 
ande magplask av godkänd design, 
läckra bildeffekter och en allmänt 
stilistisk presentation. 

Petter Engelin 
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Sämre än sin föregångare 


Colin McRae Rally 2005 


Oambitiös uppföljare med segt körtempo 


Plattform PS2/Xbox Utvecklare Codemasters Utgivare Codemasters Speltyp Racing 
Premiär Ute nu Antal spelare 1-8 Testad version Xbox, PAL Rek. ålder 3 år 


Colin är död! Ja, inte död som i 
kremerad och spridd med vinden. Han 
har inte voltat sin Nissan ned i en ravin 
och somnat in. Men i rallysammanhang 
är den ettrige skotten historia. Citroén 
ville inte länge ha honom med i sitt 
team, ingen av de andra tillverkarna var 
villiga att bjuda honom den summa 
pengar han krävde för att fortsätta och 
han har därför lämnat VRC bakom sig. 
Detta har dock inte hindrat Code- 
masters från att släppa ett spel baserat 
på Colin-licensen även detta år. Detta 
tillsammans med en skrämmande låg 
ambitionsnivå har därmed inneburit ett 
betydligt sämre spel än de fyra tidigare, 
strålande, delarna i serien. 

Den enda egentliga, spelmässiga 
nyheten i Colin McRae Rally 2005 är 
onlinestödet. Upp till åtta spelare kan 
nu tampas på varje sträcka, något som 
fungerar bra även om Live-turnering- 
arna i Rallisport Challenge 2 både går 
snabbare att ladda och är mer händel- 
serika. Nytt är också ett rally i Tyskland 
samt ett tiotal nya bilar däribland fler 
grupp B-monster och ett par nya, 
framhjulsdrivna bilar. Väl bakom ratten 


Kvar är det detaljerade skadesystemet från 
Colin McRae Rally 04. 


är Colin McRae Rally 2005 av någon 
outgrundlig anledning betydligt lång- 
sammare än Colin McRae Rally 04. 
Bilarna väger lite mindre och det känns 
ibland som att bilen befinner sig ett par 
centimeter ovanför vägbanan. Det 
smärtar att säga det men jag tror 
bestämt att Colin McRae precis dog 
även i spelsammanhang. 

Petter Engelin 
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Colin McRae Rally 04 är ljusår bättre 


Recensioner TR 


Battie Mode Use magic. Press right directional button to list spells and songs by type. 


30 


River Crab 


Craw Öm 
Teiperiol misses the Crawie 
| Omejikat casts Cure: 
| Telperiel recovers 10 HP. 
he Crawler misses Omejlikat 
elreriol misses the 
| Telperiol starts casting Dia on the Crawier, 


Chocobo 


Både PC- och PS2-spelare på 
alla kontinenter använder 
samma servrar, vilket både är 
trevligt och irriterande. För du 
kan mycket väl springa på 
någon japan som sitter och 
tragglar fram automatöversatta 
standardfraser på sin hand- 
kontroll, vilket knappast höjer 
tempot i spelet. 


Pojimo-Rojimo : some to the magical city of Windurst! Have you checked out the whole town yetaru” 
> What's that...? You're having trouble taiking with us Tarutaru? 

Pojimo-Rojimo : Weil, we may be small and speak a little funny-wunny, but we're the best when it comes to using magic! If y 
> you should stop by the School of Magi h fy 


Final Fantasy XI 


FF står här för Fullständigt Föråldrat i Squares efterlängtade online-epos 


have time, 


och små snuttar av klassisk Final 
Fantasy-story. Det hela är dock inlindat i 


Två år efter Japan-releasen släpps 
äntligen Final Fantasy XI i Europa, men 


usla alvskinn och visade vilken väg jag 
skulle ta förbi de identiska stenforma- 


Information bara på PC. Någon Playstation 2-version — en alltför primitiv speldesign. Att slåss tionerna för att komma till ett visst sten- 
Plattform PC blir det inte eftersom hårddisken inte mot fiender, eller ännu värre reagera på färgat torn (ett i mängden) skulle jag ha 
kommer hit. Därmed måste spelet helt ett smyganfail, är en hel vetenskap. Allt tappat sugen direkt. Final Fantasy XI 
plötsligt tävla mot både de gamla PC- rör sig i slowmotion vilket givetvis lockar dock med löften om maffigare En 2:a åsikt 
klassikerna Everquest och Ultima Online, skapar stor frustration. Inte blir det innehåll längre fram i spelet, bland annat Visst håller jag med 
för att inte tala om populära Anarchy bättre heller av att det är extremlångt de klassiska frammanade monstren som Mikael om att spelet 
Online eller kommande World of War- mellan varje intressant plats. Ifrit och Shiva, vilket till viss del infrias. H 
Plus Underbart craft. Och där har Final Fantasy XI helt Förutom tröttsamt speltempo och Dessa moment höjer spelet ovanför 


soundtrack, bitvis 
atmosfäriskt och 
nostalgiskt. 

Minus Krånglig 
spelmekanik, föråldrat 


upplägg, ytterst 
medelmåttig grafik. 


enkelt inte en chans. 

Det är alldeles för uppenbart att 
spelet konverterats rakt av från 
Playstation 2 utan minsta tanke på 
användarvänlighet. Det omständliga 
Playonline-systemet fyller inget syfte på 
PC och tar evigheter att både installera 
och starta upp. Alla spelets menyer är 
små och plottriga, anpassade för den 
TV-upplösningen och frånvaro av mus. 
Det är faktiskt så att spelet är enklare 
att spela enbart med tangentbordet. 

Egentligen finns det en ganska bra 
idé bakom Final Fantasy XI. Världen är 
stor och varierad och fylld med äventyr 


bångstyrig spelmekanik finns det fler 
ingredienser i Final Fantasy XI som 
irriterar. Man får exempelvis aldrig veta 
exakt vad som ska göras i uppdragen, 
inte ens dina gruppkamrater syns på 
kartan ("Vart tog du vägen?" är den 
vanligaste konversationen), och det är 
närmast omöjligt att klicka på fiender 
eller kompanjoner när man rör sig eller 
är i strid. Det går heller inte att snabbt 
avgöra hur starka anstormande fiender 
är, vilket förstås kan bli ödesdigert. 
Hade det inte varit för hjälpsamma 
och tålmodiga gillesmedlemmar som 
förklarade funktioner, försvarade mitt 


gränsen för godkänt. 

Squares onlineepos innehåller 
underbar musik, ett sedvanligt ursnyggt 
intro (med Nobuo Uematsus enda bidrag 
till soundtracket), och några spännande 
segment. Det brister dock på en dålig 
optimering och ett allmänt struligt 
upplägg. 

Mikael Sundberg 
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PAN VISION 


SCCCNSIOMC ERSSON 
Tiger Woods PGA 


Tour 2005 


Tigern är tillbaka med några nya klubbor i bagen 


Plattform PS2/GCPC/Xb Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Sport Premiär 24 september 
Antal spelare 1-4 Testad version Xbox, PAL Rek. ålder 3 år 


EA vill nå en bredare målgrupp med Tiger-serien. 


Tiger Woods 2005 bjuder inte på några 
revolutioner. Istället för att peta i det 
grundläggande spelupplägget och 
tekniken har man istället pytsat in en 
hel massa mer innehåll i årets version 
än tidigare. Elva nya banor och 20 nya 
spelare är inte kattskit. Ett helt nytt 
spelläge är Legends Pursuit där man får 
spela mot inga mindre än storheter som 
Ben Hogan och Jack Nicklaus. Istället 
för en baneditor har man lagt till ett 
verktyg som man kallar Tiger Proofing. 
Med det kan man ändra de befintliga 


banorna helt enligt eget huvud. Eller 
varför inte kombinera hål från olika 
banor till en helt egen favoritbana? 
Själva golfspelandet har också putsats 
lite och nu kan man banka handkontroll 
för att få till en riktig monsterdrive eller 
för att sätta sån där snygg bakåtskruv 
på bollen. Tyvärr är inte samspelet 
mellan underlag och boll speciellt 
övertygande. Jag hade förväntat mig 
lite mer av den påstådda nya 
bollfysiken. 

Tiger Woods 2005 är trots detta ett 
väldigt komplett golfspel med massor 
av innehåll. Man kan bland annat spela 
10 säsonger på raken och det mina 
vänner omfattar över 350 tävlingar. Men 
till nästa år vill jag se ett helt renoverat 
spel, tack. 

Martin Forsslund 
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Conflict: Vietnam 


Tröttsam krigsskildring med stel spelmekanik 


Plattform PS2/PC/Xb Utvecklare SCi Utgivare SCi Speltyp Action Premiär Ute nu 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 15 år 


"You goddam worthless sack of shit!” 
Det är det första som sägs till spelets 
huvudperson Cherry, som precis ryckt 
in. En extremt arg drill-sergeant ogillar 
precisionen i mitt träningsskytte och ger 
mig en avhyvling som heter duga. Året 
är 1968 och Vietnamkriget är som mest 
kaotiskt. Du kastas in i en samling 
mardrömslika självmordsuppdrag 
centrerade kring den 28 dagar långa, 
väldokumenterade Tet-offensiven. 
Conflict: Vietnam är det tredje spelet 
i SCi:s populära krigsspelsserie och 
faktiskt det hittills sämsta. Det handlar 
som vanligt om ganska styltig tredje- 
personsaction där ett krångligt order- 
system och ett fladdrigt sikte utgör de 
spelmässiga grundstenarna. Miljöerna i 


Conflict: Vietnam består av grönklädda, 
lågupplösta polygonkorridorer. Fiend- 
erna är sanslöst fula och urdumma, 
atmosfären plastigt tråkig och 
variationen undermålig. 

Conflict: Vietnam är egentligen inte 
ett dugg bättre än det pinsamma Shell- 
shock Nam' 67 och det enda som talar 
för spelet är den passande musiken där 
Rolling Stones ”Paint it Black” rockar 
hårdagst. 

. Petter Engelin 
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Ännu ett stelt och fult Vietnamspel 


Conflict: Vietnams enda riktiga styrka är den passande och sköna musiken som spelas, dels i 
menyerna, men även på militärbasen. Rolling Stones trängs med bland andra Jefferson Airplane. 


Obscure 


Ondskan ruvar i skolans mörka korridorer 


Plattform PC/PS2/Xb Utvecklare Hydrovision Utgivare Microids Speltyp Skräck Premiär 1 oktober 
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 16 år 


Välkommen till Leafmore High. En skola 
som vilken som helst i en namnlös 
amerikansk medelstadsidyll vilken som 
helst. Om det inte vore för en rad 
mystiska försvinnanden som skett 
innanför skolans väggar. Åren har gått 
och skolan förfallit i takt med att 
eleverna antingen försvunnit eller flyttat 
till skolor där de inte går upp i rök. Som 
spelare blir din uppgift att fly från 
skolan efter mörkrets inbrott, för det är 
då som otäcka saker börjar krypa fram 
ur väggarna. Snart märker man en 
koppling mellan dessa monster och de 
försvunna eleverna, en koppling som 
visar sig vara mycket makaber. 

Fem ungdomar - Shannon, Kenny, 
Ashley, Stan och Josh - stannar en dag 
kvar i skolan efter stängning för att leta 
rätt på en försvunnen vän. Gruppens 
ledare Josh är obligatorisk i det 
tvåmanna-team du kontrollerar och till 
sin hjälp kan han välja någon av de 
andra. Du kan också när som helst 
under spelets gång byta till den 
karaktär du har vid din sida. En smart 
funktion är också att karaktär nummer 
två kan styras av en kompis som kan 
hoppa in i det pågående äventyret när 
som helst. Spelar man ensam fungerar 
den artificiella intelligensen hos de 
datorstyrda karaktärerna faktiskt riktigt 
bra, framförallt när det kommer till att 
försvara spelaren som löser ett pussel 
eller dyrkar ett lås. Efter katastrofen 
Resident Evil: Outbreak är det skönt att 
se att den här typen av lösning faktiskt 
kan fungera. 

Spelmekaniken är dock inte alltid 
lika imponerande. Influenserna från det 
första Resident Evil-spelet är uppen- 
bara då man dels har lånat chockeffek- 
terna som till exempel hunden som 
kastar sig genom fönstret, men även 


stulit åtminstone ett par pussel helt och 
hållet. Spelet går ut på att man lotsar 
sina två karaktärer genom skolans 
mörka innandöme. Till sin hjälp har man 
ficklampor för att belysa omgivningen, 
men även för att bekämpa fienden då 
dessa är mycket ljusskygga. Självklart 
finns det även en hel uppsjö med 
hårdhänta vapen att ta till. 

Obscure är ett bra skräckspel med 
klart godkänd grafik och bitvis mycket 
lyckad musik. Utvecklarna har lyckats 
mycket bra med att använda sig av en 
extra karaktär, och prylhanteringen är 
exemplarisk med individuella vapen och 
gemensamma föremål. Miljöerna är 
dessutom läskigt välgjorda och atmos- 
färiska. 

Det som gör att Obscure inte riktigt 
lyfter är att det helt enkelt saknas 
skräck. Där Konamis eller Capcoms 
spelserier gjort sig kända för antingen 
chockartade skrämselfaktorer eller 
trevande anspel på total ångest, 
stannar Obscure istället vid att vara ett 
bra actionspel med enbart läbbiga 
detaljer. Story är dock riktigt under- 
hållande där de strandade high school- 
ungdomarnas vilda skrik för tankarna till 
filmer såsom Scream och Jag vet vad 
du gjorde förra sommaren. 

Jesper Karlsson 
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De Y'Energy drink. 
Ca va me permettre de récupérer un peu. 


Mycket av spelet är dolt i mörker, då kommer de olika ficklamporna väl till pass. Skulle man dessutom 


hitta en rulle tejp går det bra att kombinera vapen och lampa för dubbel effekt. 
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SES SKINCARE ES 
Driven to Destruction 


Halvkul folkrace med bra multiplayerstöd 


Plattform PS2/Xb Utvecklare Atari Utgivare Atari Speltyp Racing 
Premiär 24 september Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 7 år 


Inga regler, inga restriktioner och ingen 
nåd. Det är ungefär så det låter i 
krockrallykretsar i USA. En sport som 
representeras av den mer städade och 
välordnade folkracingen i Sverige. För 
folkligt, det är precis vad det är. Alla kan 
tävla, allt som behövs är en skraltig 
gammal Ford eller en bucklig Buick. I 
Driven to Destruction har Atari varit 
noggranna med att ge en rättvis bild av 
den amerikanska tävlingsformen. 

Allt finns därmed inkluderat. 
Kedjetävlingar, renrasiga krocktävlingar, 
sedvanligt folkrace och slumpartade 
självmordslopp. Tävlingarna är 25 till 
antalet och naturligtvis finns det massor 
av olika fordon att ratta. Allt från 
småbilar till skolbussar och ambulanser 
har inkluderats. Det bästa med Driven 
to Destruction är flerspelarläget och det 
skojiga karriärläget. Här får man som 
nykomling rulla ut mormors gamla 
Dodge från tomten i en sömnig, 
amerikansk byhåla. Det gäller sedan 
härifrån att avancera genom att leta sig 
till olika tävlingar runt om i byn för att 
sedan använda prispengarna till 
att uppgradera bilen hos den lokala 


Att spela Driven To Desctruction mot fyra polare 
är oftast en riktigt underhållande upplevelse. 
verkstaden. Flerspelardelen är välgjord 
och roar tack vare den lyckade fysik- 
motorn. Fyra spelare kan ta sig an 
varandra på valfri bana för att se vem 
som kan överleva längst innan bilen 
bryter ihop helt. På minuskontot hittar vi 
dock dålig fartkänsla, långa laddnings- 
tider i PS2-versionen samt en generellt 
sladdrig och oprecis spelkontroll. 
Petter Engelin 
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Rocky Legends 


Punchig filmlicens med överdriven arkadkänsla 


Plattform PS2/Xb Utvecklare Venom Games Utgivare Ubisoft Speltyp Sport Premiär 24 september 
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. ålder 12 år 


Tommy Gunn ger ryska Ivan Drago på nöten... 


”Mick, you dont like my house Mick?” 
Rocky gillar inte att hans tränare Micky 
ogillar hans sätt att spendera pengar, 
filmen heter Rocky III och jag har sett 
den 126 gånger. Har (givetvis) också 
spelat det första Rocky-spelet till 
dödagar, en extremt underhållande 
blandning mellan fysisk realism och 
stora doser filmmässiga överdrifter. 
DVD-skribent Johan Bergström och jag 
har spelat säkert 300 matcher mot 
varandra och lyckas alltid bli osams 
lagom till tredje ronden. 

Nu är Venom Games tillbaka med 
uppföljaren. Rocky Legends är på det 
stora hela samma spel som före- 
gångaren med ett par nyheter. Det går 
nu också att spela karriärläget med Ivan 


Drago, Apollo och Clubber snarare än 
med bara Rocky Balboa. En självklar 
och välkommen tillkomst som givetvis 
förlänger hållbarheten. 

Formidabelt verklighetstrogna 
Knockout Kings 2004 har uppen- 
barligen skrämt Venom till att göra 
Rocky Legends till mer av ett arkadspel 
än sin föregångare. Tillkommit har nya 
superattacker, en mätare för dessa 
attacker, hårdare slag, mer explosivitet 
hos boxarna och en allmänt skrikigare 
presentation. Jag gillar inte den nya 
inriktningen och måste tyvärr säga att 
detta är ett sämre spel än sin strålande 
föregångare. Legends känns mer 
splittrat, mer lättflyktigt tråkigt och 
väldigt framtvingat. 

I övrigt är grafiken snäppet bättre 
med mer detaljerade boxare och 
snyggare arenor. Även musiken är 
bättre med fler klassiskt söliga 80-tals- 
låtar från Rocky-filmerna. 


. Petter Engelin 
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Forgotten Realms: 
Demon Stone 


Hacka, hugg och trolla i Ataris senaste 


Plattform PS2/Xbox Utvecklare Stormfront Studios Utgivare Atari Speltyp Action Premiär Ute nu 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 12 år 


Den klassiska hack n' slash-genren fick 
något av en renässans när EA släppte 
Sagan om de två tornen hösten 2002. 
Utvecklaren hette Stormfront Studios 
och nu gör de ett liknande spel med 
Dungeons & Dragons som kuliss. Jag 
var inte överdrivet förtjust i Sagan om 
de två tornen, kanske därför att 
Tolkiens välkända handling gav spelet 
en stel helhet. Handlingen i Forgotten 
Realms: Demon Stone överraskar 
givetvis mer och ger även utrymme till 
spelmässig variation. 

Du styr en grupp av tre hjältar. De är 
som hämtade ur stereotypkatalogen 
med den starke krigaren, den skäggiga 
trollkarlen med distansattacker och den 


Spy Fiction 


lite kaxiga och smidiga stealthtjejen 
med knivar. Stridssystemet utnyttjar 
hela handkontrollen och är betydligt 
djupare än vad som är normalt i genren. 
Efter varje kapitel kan du också 
spendera dina erfarenhetspoäng och 
ditt guld för att låsa upp förmågor eller 
uppgradera dina vapen. 

Trots det varierade upplägget så 
handlar det mycket om att hamra in 
kombinationer på sin Dual Shock. Efter 
en halvtimme börjar det kännas i 
högertummen kan jag lova. Man möter 
ofta hela horder av fiender och det ges 
inte tid till eftertanke eller taktik. Du 
kommer att sitta där och hamra in dina 
beprövade kombinationer om du styr 
krigaren eller tjejen, är du trollkarlen gör 
du bäst i att hålla dig i bakgrunden. 

Demon Stone håller inte för evigt, 
men är ett ganska lyckat spel, även om 
det saknas stöd för två spelare. 

Bengt Lemne 
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Välgjort och roligt, dock något enformigt 


Tröttsamt försök i stealthgenren från Sammy 


Plattform PS2 Utvecklare Access Games Utgivare Sammy Speltyp Action Premiär 1 oktober 
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 12 år 


Jag heter Billy Bishop, topptränad SEA- 
agent vars uppdrag är att störta en 
ondskefull terroristorganisation som vill 
ta makten över vår värld. För att kunna 
göra detta krävs det att jag stjäl och 
desarmerar ett biologiskt supervapen, 
ett uppdrag som visar sig vara svårare 
än jag (och mina överordnade) först 
trott och ett uppdrag som tar mig till 
jordens alla hörn. 

Alias, Rogue Ops, Mission 
Impossible: Operation Surma och 007 
Everything or Nothing är tre medel- 
måttiga spel som alla försökt slå sig i 
en alltmer överbefolkad och svår- 
bemästrad genre. Splinter Cell, Thief 


och Metal Gear Solid är de tre spel som 
regerar i samma genre, jag pratar givet- 
vis om stealthspelen. Spy Fiction är 
precis som Rogue Ops ett lågvatten- 
märke bland den här typen av spel och 
ett nästan genant uppenbart plagiat på 
Konamis spelserie. Skillnaden är att 
Spy Fiction inte innehåller några 
särskilda kvaliteter. 

Presentationen skvallrar om ett 
lättflyktigt arkadspel medan det 
vi får är ett actionorienterat, slarvigt 
ihopsatt actionäventyr i tredjeperson. 
Spelkontrollen är hafsig och är till- 
sammans med en extremt jobbig 
kamera orsaken till stor frustration. 
Lägger vi till obalanserade eldstrider, ett 
undermåligt vapensystem och scha- 
blonaktig story så blir resultatet klart 
underkänt. 
Petter Engelin 


4/10 


Grafik £ Spelbarhet 3 Ljud 4 Hållbarhet 4 
Dåligt Metal Gear Solid-plagiat 


"will blow your mind” 


Official PS2 Magazine 


From the 


FREE RADHAL 


Codemasters fh, ) MEVSIGL 


GENIUS AT PLAY 


Wwww.pegi.info 


VÄLKOMMEN TILL SPELBUTIKEN.SE 


SVERIGES STÖRSTA SORTIMENT AV BEGAGNADE SPEI 


VI KÖPER/SÄLJER/BYTER ALLT FRÅN 


PLAYSTATION 2 TILL NINTENDO 8-BIT 


I 


1 


PlayStation. 


007: World is Not.. & Tomorrow.. 
Ace Combat 3 

Alundra 

Alundra 2 

Azure Dreams 

Bishi Bashi Special 

Blazing Dragons 

Brave Fence Musashi - US 
Breath of Fire 3 

Breath of Fire 4 

Broken Sword 

Broken Sword 2 

Castlevania - Symphony of the Night 
Castlevania Chronicles 

Chocobo Racing 

Chrono Cross - US 


Final 
Fantasy 7 


Colin McRae Rally 2 

Crash Bandicoot 

Crash Bandicoot 2 

Crash Bandicoot 3 

Crash Bash Party Game 
Crash Team Racing 

Diablo 

Digimon Rumble Arena 
Digimon World 

Digimon world 2003 

Dino Crisis 2 

Discworld 

Discworld Noir 

Disney: Kejsarens nya stil 
Disney: Lilo and Stitch 
Disneys 102 dalmatinerna 
Disneys Dinosaurs 

Disneys Herkules 

Disneys Mulan 

Donald Duck Quack Attack 
Doom 

Dragon Ball Z Final Bout 
Dragon Ball Z Ultimate Battle 
Dragon Valor 

Dragon Warrior 7 - USA 
Driver 2 

Dynasty Warriors 

Ehrgeiz 

Einhänder USA 

Fear Effect 

Fear Effect 2: Retro Helix 
Final Fantasy 6 

Final Fantasy 7 

Final Fantasy 8 

Final Fantasy 9 

Final Fantasy Anthology - EU 
Final Fantasy Chronicles - US 
Final Fantasy Origins 

Final Fantasy Tactics - USA 
Front Mission 3 

Ghost in the Shell 

Gran Turismo 2 

Grand Theft Auto 2 

Grandia 

Guardians Crusade 

Harry Potter: Philosophers Stone 
Harry Potter: Hemligheternas Kammare 
Harvest Moon: Back to Nature 
Hoshigami: Ruining Blue Earth - USA 
Jade Cocoon 

Legacy of Kain: Blood Omen 
Legacy of Kain: Soul Reaver 
Legend of Dragoon 

Mega man 8 

Mega Man Legends 

Mega Man Legends 2 

Mega Man X4 

Mega Man x5 

Mega Man x6 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid VR Special Missions 
Monster Rancher - US 
Nightmare Creatures 
Nightmare Creatures 2 

Ogre Battle - USA 

Parasite Eve - US 

Parasite Eve 2 

Persona - USA 

Playstation One basenhet + Driver 2 
Rayman 

Rayman 2 

Rayman Rush 

Resident Evil 

Resident Evil 2 

Resident Evil 3: Nemesis 


279:- 

99:- 
399:- 
299:- 
199:- 


499:- 
199:- 
159:- 
199:- 
299:- 
279:- 
279:- 
249:- 
279:- 
279:- 
279:- 
399:- 
349:- 
149:- 
159:- 
249:- 
199:- 
159:- 
199:- 
279:- 
699:- 
145:- 


RER 
40:- 
100:- 
75:- 
20:- 
75:- 
30:- 
250:- 
200:- 
150:- 
30:- 
50:- 
500:- 
100:- 
100:- 
125:- 


Rhapsody: A musical adventure - US 
RPG Maker - USA 

Saga Frontier - US 

Saga Frontier 2 

Silent Hill 

Soul Blade 

Spiderman 2 

Star Ocean 2: Second Story 
Suikoden 

Suikoden 2 

Syphon Filter 

Syphon Filter 2 

Syphon Filter 3 

Tales of Destiny - US 
Tales of Destiny 2 - US 
Tekken 2 

Tekken 3 

Thousand Arms - US 
Threads of Fate - USA 
Vagrant Story 

Vandal Hearts 

Vandal Hearts 2 
Warhammer Dark Omen 
Wild Arms 

Wild Arms 2 - US 


Kjö NINTENDOS' 


1080 Snowboarding 

Aidyn Chronicles: The First Mage 
Banjo Kazooie 

Banjo Tooie 

Bomberman 64 

Bomberman Hero 

Buck Bumble 

Bust a Move 3 

Bust a-move 2 

Castlevania 

Castlevania legacy of darkness 
Clay Fighter 63 1/3 

Command and Conquer 
Conkers Bad Fur Day 

Cruisin USA 


Super 
Mario 64 


Daikatana 

Diddy Kong Racing 
Disney Magical Tetris 
Donkey Kong 64 

Doom 64 

Dual Heroes 

Duke Nukem 64 

Excite Bike 64 
Expansion Pack 

FIFA 99 

Fighting Force 2 

Flying Dragon 

F-Zero 

Gauntlet Legends 
Golden Eye 007 

GT 64 

Holy Magic Century 

ISS 64 

James Bond: The World Is Not Enough 
Jet Force Gemini 

Killer Instinct 

Kirby 64 

Lego Racers 

Lylat Wars - Star Fox (Stor Box) 
Mario Golf 

Mario Kart 64 

Mario Party 

Mario Party 2 

Mario Party 3 

Mario Tennis 

Mickeys Speedway 
Micro Machines 64 Turbo 
Mission Impossible 
Mortal Kombat 4 

Mortal Kombat Sub-Zero 
Mortal Kombat Trilogy 
Mortal Kombat Trilogy 
Mystical Ninja Starring Goemon 
Nintendo 64 Basenhet 
Paper Mario 

Paperboy 

Perfect Dark 

Pilot Wings 64 

Pokemon Puzzle League 
Pokemon Snap 
Pokemon Stadium 
Pokemon Stadium 2 
Power Rangers Lightspeed Rescue 
Quake 2 


249:- 
299:- 
249:- 
299:- 
249:- 
399:- 
179:- 
249:- 
199:- 
249:- 
349:- 
149:- 
249:- 
499:- 
199:- 


149:- 


200:- 


50:- 
225:- 
50:- 


20:- 
100:- 
40:- 
75:- 
50:- 
20:- 
50:- 
40:- 
100:- 
20:- 
50:- 
40:- 
FÅ Id 
100:- 
Få Pia 
40:- 
100:- 
50:- 
100:- 
75:- 
50:- 
125:- 
40:- 
100:- 
100:- 
125:- 


Rayman 2 

Resident Evil 2 

Ridge Racer 64 

Rumble Pak 64 

Shadowgate 64 

Star Wars - Episode 1 Racer 
Star Wars - Rogue Squadron 


Star Wars - Shadows of the Empire 


Super Mario 64 

Super Smash Bros 
Supercross 2000 
Superman 

Tetrisphere 

Tiggers Honey Hunt 
Tony Hawk 

Tony Hawk 2 

Turok 3: Shadow of Oblivion 
Wave Race 

Yoshis Story 

Zelda - Majoras Mask 
Zelda - Ocarina Of Time 


Zelda Ocarina.. - Gold Collectors Ed. 


SUPER NINTENDO 


Actraiser 

Aladdin 

Arcana - US 

Axelay 

Battletoads 

Battletoads Double Dragon 
Battletoads in battlemaniacs 
Breath of Fire 2 
Castlevania vampires kiss 
Chrono Trigger - US 
Cybernator 

Darius Twin 

Dirt Trax fx 

Disney Goof troop 

Disney Magical Quest 
Disney Pinocchio 

Donkey Kong Country 
Donkey Kong Country 2 
Donkey Kong Country 3 
Doom 

Double Dragon 3 


Double Dragon V - Shadow Falls 


Equinox 

Final Fantasy 2 (4) - US 
Final Fantasy 3 (6) - US 
Final Fight 

Final Fight 3 

First Samurai 
Flashback 

F-Zero 

Ghoul Patrol 

Great Circus Mystery 
Harvest Moon 

Illusion of Time 

ISS Deluxe 

ISS World Champions 
Jurassic Park 

Killer Instinct 

King Arthurs World 
Kirbys Dream course 
Kirbys Fun Pak 
Krustys Fun House 
Lagoon 

Lawnmover Man 
Lemmings 


Donkey 


Kong Country 


Lord of the Rings 
Lufia 

Mario” s time machine 
Mega Man X 

Mega Man X2 
Mega Man X3 
Metal Marines 
Mickey Mania 
Micromachines 
Mortal Kombat 
Mortal Kombat 2 
Mortal Kombat 3 
Musya - USA 
Mystic Quest Legend 
Pilot Wings 

Pocky and Rocky 
Pocky and Rocky 2 
Pop N Twinbee 
Secret of Evermore 
Secret of Mana 
Shadowrun 

SNES Basenhet 


315:- 
269:- 
269:- 

79:- 
299:- 
199:- 
299:- 
299:- 
249:- 
449:- 
149:- 
149:- 
249:- 
359:- 
179:- 
199:- 
225:- 
199:- 
379:- 
399:- 
299:- 
499:- 


349:- 
249:- 
399:- 
299:- 
169:- 
199:- 
249:- 
699:- 
995:- 
1189:- 
299:- 
229:- 
199:- 
249:- 
299:- 
299:- 
349:- 
449:- 
449:- 
179:- 
249:- 
199:- 
255: 
845:- 
1099:- 
299:- 
299:- 
149:- 
99:- 
199:- 
279:- 
199:- 
995:- 
449:- 
255:- 
255:- 
169:- 
199:- 
199:- 
299:- 
299:- 
249:- 
499:- 
85:- 
215:- 


100:- 
75:- 
50:- 

sk 
75: 
50:- 

100:- 

100:- 
75:- 

200:- 


150:- 
50:- 
175:- 
40:- 
50:- 
25:- 
50:- 
250:- 
400:- 
600:- 
100:- 
50:- 
50:- 
50:- 
50:- 
50:- 
125:- 
150:- 
200:- 
25:- 
100:- 
50:- 
75:- 
400:- 
500:- 
75:- 
150:- 
40:- 
40:- 
50:- 
25:- 
50:- 
400:- 
200:- 
50:- 
50:- 
25:- 
50:- 
40:- 
75:- 
75:- 
40:- 
225:- 
25:- 


25:- 


Star Wars 

Star Wars: Empire Strikes Back 
Star Wars: Return of the Jedi 
Star Wing 

Street Fighter 2 

Street Fighter 2 Alpha 

Street Fighter 2 Turbo 
Strömtrafo / Nätadapter - SNES / NES 
Stunt Race FX 

Sunset Riders 

Super Adventure Island 

Super Aleste 

Super Bomberman 

Super Bomberman 3 

Super Castlevania 4 

Super Double Dragon 

Super Ghost n Goblins 

Super Mario All Stars 


Super Nintendo 
Basenhet 
+ 5 Mario-spel 


849:- 


Super Mario Kart 

Super Mario RPG 

Super Mario World 

Super Mario World 2: Yoshis Island 
Super Metroid (Liten box) 
Super Pang 

Super Probotector 

Super Punch out 

Super R-Type 

Super Street Fighter 2 
Super Swiv 

Super Tennis 

Terranigma 

Tetris & Dr Mario 

Tetris Attack 

The Jungle Book 

The Lion King 

The Lost Vikings 

The Simpsons: Barts Nightmare 
Turtles 4: Turtles In Time 
Ultimate Mortal Kombat 3 
UN Squadron 

Warios Woods 

Vegas stakes 

Wild Guns 

Worms 

Yoshi Safari 

Young Merlin 

Zelda 3: Link to the Past 
Zombies 


le I 
199:-] 50:-1 100 
349:-1 75:-1 150 
279:-1 100:-1 175 
199:-1 40:-| 60 
379:-! 75:-1 200 
399:- 1 125:- 1 250 
255-025 
299:-1 50:-1 100 
299:-1 40:-| 75 
299:-1 100:-1 200 
199:-1| 50:-| 75 
199:-1 25:-! 50 
349:-1 100:-1 150 
339:-1 100:-1 200 
499:-1 175:- | 250 
199:-1 50:-1 125 
FÄSTE ad ST ka Fl PÅ 
339: 29: 125 


349:- 
149:- 
385:- 
449:- 
795:- 
199:- 
449:- 
599:- 
269:- 
379:- 
255:- 
149:- 
995:- 
299:- 
299:- 
199:- 
199:- 
249:- 


Adventures in the Magic Kingdom 
Arch Rivals 

Balloon Fight 

Batman 

Batman: Return of the Joker 
Battle of Olympus 
Battletoads 

Bionic Commando 
Blades of Steel 

Boat Duel 

Bubble Bobble 

Burai Fighter 
Castlevania 
Castlevania 2: Simons Quest 
Castlevania 3 

Chip and Dale 

Clu clu land 

Cobra Triangle 
Darkwing Duck 

Days of Thunder 
Defender of the Crown 
Deja Vu 

Double Dragon 3 

Dr Mario 

Duck Tales 

Duck Tales 2 
Eliminator Boat Dual 
Elite 

Faxanadu 

Final Fantasy - USA 
Gauntlet 2 

Ghost n Goblins 
Ghostbusters 2 
Gradius 

Gremlins 2 

Gum Shoe 

Gun Smoke 

Ice Climber 

Ice Hockey 

Ikari Warriors 


249:- 
129:- 
249:- 
199:- 
199:- 
299:- 
199:- 
149:- 
199:- 


249:- | 
299:-] 
299:-1 
299:-1 
249:- 


100:- 
1250 
125:- 
25:- 
50:- 


Se vårt kompletta sortiment - www.spelbutiken.se 


kl al 
Nintendo 8-bit... Asterix and Obelix: Bash them All 159:-1 40:-!| 60:-H Street fighter alpha i; : Ready 2 Rumble Boxing 2 i 5 
Journey to Silius Baldurs Gate: Dark Alliance 279:-1 100:-1 200:-8 Super Bust A Move 129:-1 20:- Record of Lodoss War 299:-1 125:- 
Jungle Book Beyblade 299:-1 100:-1 200:-8 Super Mario Advance 279:-1) 100:- Resident Evil 2 279:-1 100:- 
Kid Icarus Bomberman - NES Classic 179:-1| 75:-| 125:- Super Mario Advance 2 FFSN=NT2S: Resident Evil 3: Nemesis 209:-)-T005- 
Kirbys Adventure Bomberman Blue 299:-1 75:-1 100:-1 Super Mario Advance 3 359:-] 125:- Resident Evil: Code Veronica 299:-1 100:- 
Kung Fu Bomberman Red 249:-1| 75:-| 100:-8 Super Mario Advance 4 399:-1 150:- Rez 599:- 1 250:- 
Life Force Salamander Bomberman Tournament 199:-1 75:-1| 100:-1 Super Mario Bros - NES Classic 179:=)= 75: Sega Bass Fishing inkl Sega Fiskespö | 499:-1 250:- 
Lolo 2 Breath of Fire 299:-1 100:-1 175:- Super Street Fighter 2 X Revival 229:-1 50:- Sega Fiskespö 249:-1 75:- 
Lolo 3 Breath of Fire 2 399:-1 150:-1 225:-8 Sword of Mana 379:-1 125:- Sega GT 159:-1 50:- 
Maniac Mansion Broken Sword 249:-1 50:-1 125:-1 Tekken Advance 199:-| 50:- Sega Rally 2 190: 
Mario & Yoshi Castlevania: Aria of Sorrow 399:-1 150:-1 250:-8 The Lost Vikings 199:-1 50:- Shenmue 449:-1 200:- 
Mario Bros Castlevania: Circle of the Moon 299:-1 100:-1 200:-1 Tony Hawks Underground 299:- 1 100:- Shenmue 2 549:-1 250:- 
McDonaldland Castlevania: Harmony of Dissonance 349:-1 150:- | 200:-8 Wario Land 4 299:-1 100:- Silent Scope ök RN 
Mega Man 1 Chu Chu Rocket 99:-1 20:-1 30:-I Wario Ware Inc 299:-1 100:- Silver 225:-1 100:- 
Mega Man 2 Crash Bandicoot XS 279:-1 75:-| 100:-F Warioland 4 299:-1 100:- Skies of Arcadia 449:-1 200:- 
Mega Man 3 Digimon Battle Spirit 299:-1 100:-1 200:-8 Virtua Tennis 149:-1 40:- Soldier of Fortune 179:-1-40:= 
Mega Man 4 Donald Duck Advance 159:-1 75:-| 100:-8 Wolfenstein 30D 179:-)| 40:- Sonic Adventure 255:-1 100:- 
Mega Man 5 Donkey Kong - NES Classic 179:-| 75:-| 125:-8 Worms Blast 199:-] 20:- Sonic Adventure 2 359:-1 150:- 
Metal Gear Donkey Kong Country 399:-1 150:-1 225:-0 Zelda 1 - NES Classic 179:-| 75:- Sonic Shuffle 279:-1 100:- 
Metal Gear 2: Snakes Revenge Donkey Kong Country 2 399:-1 150:-1 225:-1 Zelda: A Link To The Past 349:- | 150:- Soul Calibur 269:-1-125:- 
Metroid Doom 199:-1| 50:-!| 75:-B Zone of the Enders: Fist of Mars 129:-] 40:- South Park Rally 199:-1-20:- 
Nintendo 8 Bits basenhet Dragon Ball Z: The Legacy of Goku 249:-1  50:-1 150:- Spec Ops 2: Omega Squad 199:-1.-50:- 
north & south Dragonball Z 27:15 LARS Spiderman 199:-1--50:- 
Paper Boy Excite Bike - NES Classic 179:-1 -7S:-)| 125S:- Star Wars: Episode 1 Racer 159:-!' -40:- 
Pinball Eye of the Beholder 199:-1 40:-1] 75:- real | ICAS | Street Fighter 3: Third Strike 399:- 1 150:- 
Punch Out Final Fantasy Tactics 299:-1-125:-1 200:- Street Fighter Double Impact FLOTT] DONE 
Puzznic Final Fight One 129:-| 40:-1| 50:-8 18 Wheeler 220: ÖS Street Fighter Third Strike 3S9:-)-1251= 
Rad Racer Fire EMblem 379:-1 175:-1 275:-1 Aerowings 89:-1:-20:- Sword of the Berserk 199:=1:-50:> 
Robin hood: Prince of thieves F-Zero 99:-1 -20:-1 40:- Alone in the Dark 4 249:-] 75:- TimeStalkers RPG 199:-1-75:= 
Robo Warrior F-Zero 2 Legend 379:-1 150:- 1 250:-8 Blue Stinger 199:-1:20:- Tomb raider chronicles 149:-1 20:- 
Robocop Golden Sun 349:-1 150:- | 225:-8 Buggy Heat 129:-1 40:- Tomb raider: the last revelation HAr 20 
Rush ”n Attack Golden Sun 2 349:-1 175:-1| 250:-8 Cannon Spike 199:-| 50:- Tony Hawk 2 229:-1 75:- 
Rygar Harry Potter: Philosophers Stone 199:-] 50:-1 75:- Capcom vs SNK 315:-] 100:- Unreal Tournament 199:-] -50:- 
Section-Z Harry Potter: Prisoner of Azkaban 399:- 1 200:-1 300:-F Championship Surfer 159:-1) 20:- Vanishing Point 165:-| 50:- 
Shadowgate Harry Potter: Hemligheternas Kammarel 149:-1| 50:-)| 75:-I Confidential Mission 299:-1 100:- Virtua Athlete 129:-1 40:- 
Simpsons: Bart Vs the Space Mutants Harry Potter: Quidditch 229:-| 75:-| 125:-0 Crazy Taxi 2 SR Virtua Fighter 3 89:-1 25:- 
Skate or Die Harvest Moon: Friends of Mineral Town | 399:-1 200:-1 300:-1 Daytona USA 2001 209:=)--50:- Virtua Tennis 179:-1--6055 
Slalom Hitta Nemo 249:-1 100:-1 150:-8 Dead or Alive 2 299:-1 50:- Virtua Tennis 2 249:-1 100:- 
Snakes Rattle N Roll Hulk 249:-!| 50:-1 100:-8 Dreamcast Basenhet 599:- 1 200:- Worms Armageddon 129:-| 25:- 
Solar Jetman Ice Climber - NES Classic 179:-| 75:-| 125:-8 Dynamite Cop (Die Hard Arcade 2) 15920 Worms World Party 149:-1 40:- 
Solomons Key James Bond 007: Everything .. 299:-1 100:-1 200:-8 Ecco the Dolphin PA Fa RE Sale Zombie revenge 199:-I 50: 
Solomons Key 2 Kirby - Nightmare in Dreamland 349:-1 125:-1 200:-1 Evil Dead: Hail to the King 249:-1- 50: 
Solstice Klonoa: Empire of Dreams 299:-1 100:-1 150:-1 Evil Twin: Cypriens Chronicles 249:-1| 75:- 
Star Tropics Lord of the Rings - Sagan om Ringen 149:-1 50:-1 75:-0 Evolution RPG 249:-1 50:- 
Star Wars Lord of the Rings: The Two Towers 249:-1 100:-1 150:-8 Ferrari F355 Challenge 249:-1 75:- 
Super Mario Bros Lunar Legend RPG 399:-1 150:-1 250:-8 Fighting Force 2 99:-1| 20:- 
Super Mario Bros 2 Mario and Luigi RPG : Superstar Saga | 399:-1 150:-1 250:-I Floigan Brothers 249:-] 75:- Albert Odyssey 299:-1 -50:- 
Super Mario Bros 3 Mario Kart Advance 299:-1 125:-1 175:- Fur fighters 73-20 Athlete Kings 99:-1| 10:- 
Super Off Road Mario vs Donkey Kong 399:-1| 175:- 1 250:-8 Grand Theft Auto 2 199:-1 -60:- Burning Rangers 499:- | 150:- 
Super Turrican Mega Man & Bass 299:-1 100:-1 150:-8 Grandia 2 399:-1 200:- Clockwork Knight 149:-1 40:- 
Sword Master Mega Man Battle Network 279:-1 100:-1 150:-8 Headhunter 269:-1| 60:- Command and Conquer 149:-] 20:- 
Tale Spin Mega Man Battle Network 2 279:-1| 75:-| 150:-1 Hidden & Dangerous 149:-1 40:- Fighters Megamix 249:-1 50:- 
Teenage Mutant Hero Turtles Mega Man Zero 349:- 1 100:-1 200:-8 House of the Dead 2 299:-1 125:- Golden Axe The Duel 299:-] 75:- 
Tennis Mega Man Zero 2 349:- 1 150:-1 225:-0 Jet Set Radio 235:-1 100:- Magic Knight Rayearth 299:-1 50:- 
Tetris Metroid Fusion 339:-1 100:-1| 175:-8 Jojo s Bizarre Adventure 249051) FD: Night Warrior 290:=1]--75I 
The Adventures of Bayou Billy Metroid: Zero Mission 379:-1 100:-1 175:-1 Joypad - Sega Original 190:=/--2515 Nights Into Dreams 399:-1 150:- 
The Goonies 2 Monster Force 199:-1 50:-1 100:- Legacy of Kain: Soul Reaver 225:-1 40:- Panzer Dragoon 399:-1 150:- 
Top Gun Mortal Kombat Advance 199:-1 50:-!| 60:-E Lemans 24h 225:-! 50:- Panzer Dragoon 2 399:-1| 125:- 
Top Gun 2 Phantasy Star 1-3 Collection 349:-1 175:- 1 250:-8 Maken X 199:-1 50:- Panzer Dragoon Saga 995:-1 500:- 
Track and Field 2 : |; Pokemon Fire Red 399:-1 225:-1 300:- Marvel vs Capcom 315:-1) 75:- Saturn 3D Control Pad 199:=1-30:- 
Trojan 229:- 1 100:- Pokemon Leaf Green 399:-1 225:- 1 300:-F Marvel vs Capcom 2 379:-1| 150:- Saturn Joypad 199:-1 30:- 
Turtles 2: The arcade Game 249:-] 25:- Pokemon Pinball: Ruby & Sapphire 349:-1 150:- 1 200:-8 MDK 2 159:-| 20:- Sega Ages Vol 1 499:-1| 100:- 
Willow 299:-1 75:- Pokemon Ruby 379:-1 175:- | 250:-8 Metropolis Street Racer 179:-| 40:- Sega Rally 249:-1| 50:- 
Wrecking crew 299:-1] 75:- Pokemon Sapphire 379:-1 175:- 1 250:-0 Minneskort - Sega VMU 199:-1 40:- Sega Saturn Basenhet 995:-1 300:- 
Xevious 199:-| 25:- Rayman Advance 315:-| 75:-1| 125:-8 Mortal Kombat Gold 149:-1 40:- Shining Force 3 895:-1 500:- 
Zapper 149:- | 25:- Rock N Roll Racing 249:-1 75:-| 125:-1 NHL 2k 159:-| 25:- Shining in the Holy Ark 599:- 1 200:- 
Zelda 1 599:- | 225:- Scorpion King 99: 20:51 30:51 Outrigger 249:=1--75:- Sonic Jam 299:-1-50:- 
Zelda 2 499:- | 250:- Shining Soul 359:-1 100:-1 150:-8 Phantasy Star Online 179:-1] 50:- ST Key - SEGA Satellite 349:- | 100:- 
Sonic Advance 299:-1 75:-| 125:-1 Phantasy Star Online v2 249:-] 75:- Story of Thor 499:-1 200:- 
Sonic Advance 2 349:- 1 100:- 1 200:-8 Pistol - Bio Gun 249:-| 50:- Story of Thor 2 SY 2505- 
Sonic Battle 299:-1 100:-1 175:-B Powerstone 299:-1 75:- Street Fighter Alpha 349:-] 75:- 
GAME BOY ADVANCE Spiderman 229:-| 20:-| 40:-Å Powerstone 2 399:- | 150:- Street Fighter Alpha 2 USA 299:-| 50:- 
Spiderman Mysterios Menace 199:-] 20:-1! 40:-F Quake 3 159:-1] 40:- Street Fighter The Movie 299:-1 50:- 
Advance Wars | 299:- | 150:- | 225:-Å Spyro 2: Season of Flame 249:-| 50:-| 125:-Å Rainbow Six 179:-| 50:- Virtua Cop 2 inkl Virtua Gun 399:-/| 100:- 
Advance Wars 2 339:- | 150:- | 225:-1 Spyro: Season of Ice 199:-] 50:-1| 125:-] Rayman 2 249:-] 50:- Virtua Racing 199:-| 50:- 


BYT IN DINA SPEL MOT 


I dessa listor ser du hur mycket du får när du byter in dina spel. 
Kompletta listor hittar du på vår hemsida 


ANDRA BEGAGNADE SPEL 


Att tänka på vid byte av spel: 


Vi tar inget ansvar för om din försändelse du skickar till oss inte kommer fram, 
kontakta posten för bästa sätt att skicka dina spel. Vi rekommenderar att du skickar 


I listorna finns tre kolumner 
Kolumn 1: Hur mycket vara begagnade spel kostar att köpa eller 


byta till sig via ekonomipaket eller rekommenderat om dina spel har ett högt värde. 

Kolumn 2: Så mycket får du kontant när du säljer dina spel Om dina spel är mindre värda än de begagnade spel du vill ha, får du betala 
2 ; RR mellanskillnaden och frakt tillkommer. 

Kolumn 3: Detta är sa mycket dina spel är värda om du byter Om dina spel är värda mer, får du inget tillgodokvitto, utan försök hitta begagnade 


dem till andra begagnade spel. (Se även kolumn 1) äpel.som ar varde lika mycket. 
Bestäm dig för vilka spel du vill byta till, tänk på att ha 1 reserv för 


varje spel du vill byta till. Du måste vara 16 år för att byta dina spel, annars måste du ha din målsmans tillåtelse 


Skriv ner vilka spel du vill byta till, skicka det till oss tillsammans 
med dina spel till: 

Spelbutiken.se "Byte/Försäljning” 

Box 1063 

432 14 Varberg 


Du kan enbart byta till andra begagnade spel, inte basenhet eller tillbehör. 
OBS Du kan inte byta till nya spel. 


Kolumn 3 i våra listor gäller kompletta spel. Om spel saknar manual eller 
box, blir de värda 15-309/0 mindre. 


När vi mottagit ditt paket och om de spel du vill ha finns I lager, 
skickar vi dem omedelbart, annars kontaktar Erik på bytes- 
avdelningen dig för en vidare diskussion. 


0340 - 67 88 80 
FÖ fSpelbutikeN.fe 


Vi kan ej reservera spel. Bytet sker när dina spel kommer till oss, skulle något spel 
ha tagit slut, kontaktar vår bytesavdelning dig. 


0340-678830 


Kundtjänst 
0340-678830 


Gamereactors 


Spelhyllorna dignar över med spel som skriker efter pengarna i din plånbok. Alla spel är dock inte köpvärda 
och Gamereactor hjälper dig att välja genom att ranka de 25 mest köpvärda titlarna till varje format. 


www.gamereactor.se 


Gamereactor Top 25 


01 GTA: Double Pack Action Rockstar 


SSX 3 Electronic Arts 


Virtua Fighter 4: Evolution Slagsmål Sega 


Gradius V Konami 


Silent Hill 3 Skräck Konami 
11 Ratchet & Clank Plattform Sony 
13 Dark Chronicle Rollspel Sony 
15 Beyond Good & Evil Äventyr Ubisoft 


Colin McRae Rally 04 Racing Codemasters 


Champions of Norrath Äventyr 


Metal Gear Solid 2: Substance Action Konami 


23 Fight Night 2004 Sport Electronic Arts 


25 ESPN NHL Hockey 2K4 Sport Sega 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommenderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


Nokia N-Gage OD N-Gage 
a ; Nokias speltelefon genomgick en 


Na ER 7 väldigt trög säljstart och har trots Tony Hawk's Pro Skater Activision 
Information den nya, förbättrade versionen, QD, ms sd 


da år dT ännu inte blivit den stora succé som 02 Rayman 3 Gameloft 
leka Rask telefontillverkaren hoppats på. Det Mi Ghost Recon 

Vikt 2009 finns dock en handfull bra spel till 

a Cr em maskinen även om den som mobil- 04 The Sims Bustin” Out EA 

ris r 


telefon fortfarande dras med ett par 


Sonic N Sega 
tråkiga designmissar. a din 


Gamereactor Top 25 


Action Microsoft 


(0) Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 


[015] Rallisport Challenge 2 Racing Microsoft 


Ninja Gaiden Action 


The Elder Scrolls Ill: Morrowind Rollspel Ubisoft 


DZ Burnout 3: Takedown Racing 


13 Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action Ubisoft 


MM Out Run 2 


17 ESPN NBA Basketball 2K4 Sport Sega 
19 Amped 2 Sport Microsoft 


Beyond Good & Evil Äventyr Ubisoft 


Project Gotham Racing 2 Racing Microsoft a 


Tom Clancy's Rainbow Six 3 Action Ubisoft 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommenderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


Gameboy Advance 


Ledaren bland bärbara spelmaskiner 


Advance Wars 2 Nintend $ : 
Information uppgraderades tllGAmeboy Vv intendo Tony Hawk's Pro 


SE Advance SP våren 2003. Båda 02 Zelda: A Link to the Past Nintendo 07 Mario Kart Super 
un 
dell äljs i h | = 
BE sdtter > NOG ENEMmAa SAR tanden len Metroid: Zero Mission Nintendo [ZI Fire Emblem 
143g senare något dyrare men då bjuder 
SS a x 24 den på ett uppladdningsbart batteri, 04 Golden Sun Nintendo 09 Castlevania: Aria c 
; 


äräildigars designiösningar. | Super Mario World Nintendo Wario Ware, Inc 


Gamereactor Top 25 


| Metroid Prime Action Nintendo 


03 Ikaruga Action Atari 
05 Super Monkey Ball Pussel Sega 


SSX 3 Sport Electronic Arts 


F-Zero GX Racing Nintendo 


STAY | 
Het 


I Machine 


1 Super Smash Bros. Melee Slagsmål Nintendo 


13 Tony Hawk's Pro Skater 4 Sport Activision 


LE MI Animal Crossing Rollspel Nintendo 


17 Resident Evil Skräck Capcom 


Mario Kart: Double Dash!!! Racing Nintendo 


Timesplitters 2 Action 


Need for Speed: Underground Racing Electronic Arts 


25 Hitman 2: Silent Assasin Action Eidos 


ting med den svenska försäljningen att göra. 


e er gen 
e spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


[KÖP!] ma [KÖP!] a 


a 3 
da ES 

Metroid: Zero Mission Ya a ” Mario Kart: Super 

Från den första sekunden när Samus | sid - Circuit 
öppnar ögonen i en nygjord mellan- För att till fullo utnyttja all den underhållning 

sekvens, till den sista stora smällen som som denna lilla kasett innehåller behöver du 
lintendo på ett smart sätt banar väg för vad som ett gäng racingsugna Gameboy-kompisar, 
| sedan händer i Super Metroid, är det en flinka fingrar, snabba reaktioner och fram- 
ren fröjd att springa runt i Zebes förallt fler timmar på dygnet! Super Circuit 


roar på samma geniala premisser som den 
odödliga Super NES-klassikern. 


nyrenoverade korridorer. Zero Mission är 


nar nl ett måste om du äger en Gameboy! 


intendo 


Gamereactor Top 25 


01 Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 


[06] Far Cry Action Ubisoft 


Unreal Tournament 2004 


Warcraft 3: Battlechest Strategi Vivendi 


Activision 


11 Age of Mythology Strategi Microsoft 
13 Colin McRae Rally 04 Racing Codemasters 
15 Call of Duty Action Activision 


Prince of Persia: The Sands of Time Äventyr 


Electronic Arts 


NHL Eastside Hockey Manager 


Rainbow Six: Raven Shield Action Ubisoft 


MN The Sims 2 Simulation 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommenderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


T; | = 
Pp IStor Rösta på ditt favoritspel på wn 


Försäljningstoppen 


(augusti) Försäljningstoppen (juli) 


+ EEE 
SÅ fonbowskö:Back Anowser we [EN Tesotsmehonarmere 


Doom 3 är det spel som sålt bäst under augusti. Listan har sammanställt av 300 svenska butiker. 


Rome: Total War (PC) : | 


Efter det strålande Medieval: Total War 
återvänder Creative Assembly med ett ännu 
bättre spel. Detta är en strålande djup 
strategititel med ett väldigt detaljerat och 
polerat spelsystem. Bengt och Martin har 
sträckspelat Rome de sista två veckorna. 


The Cronicles of Riddick: Escape = | 
From Butcher Bay (Xbox) | 


Vi korade Starbreeze ljuva genremix till årets 
hittills bästa actionspel i förra numret och har | 
sedan dess inte kunnat sluta spela. Petter | 
och Jesper är inne på sin tredje runda som 
fångar på världens hårdast bevakade anstalt. 


Redaktionens | [9 | OF våra personliga fem önskelisto: www.gamereacto! 
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Petter Engelin Spelar just nu: Out Run 2 (Xbox) Mikael Sundberg Spelar just nu: World of Warocraft-Beta (PC) 


EI Nico Sony / Playstation 2 


02 Capcom Fighting Evolution Capcom / Playstation 2 


03 Worid of Warcraft vivend / PC 


04 Starcraft Ghost vivendi / GC, PS2, Xbox 04 Half-Life 2 vivend/PC 


Half-Life 2 vvendi/PC 
02 Halo 2 Microsoft / Xbox 


XE GTR PAN Vision / PC, Xbox 


02 Splinter Cell 3: Chaos Theory Ubisoft / PC, Xbox 
03 Phantasy Star Universe Sega / Okänd plattform 
04 Dead or Alive Ultimate Tecmo / Xbox 


| 05 | Wario Ware, Inc. DS Nintendo / Nintendo DS 


ILE Prince of Persia 2 Ubisoft / GC, PC, PS2, Xbox Neo-Geo Battle Coliseum sNK Playmore / PS2 


RN 


Martin Forsslund Spelar just nu: Unreal Tournament 2004 (PC) Jesper Karlsson Spelar just nu: Gradius V (PS2) 


jo Half-Life 2 vivendi/ PC 


Bengt Lemne Spelar just nu: Rome: Total War (PC) 


Half-Life 2 vVvendi/PC 
02 Battlefield 2 EA/pPc 


or Phantasy Star Universe Sega / Okänd plattform 


03 å Star Wars: KOTOR 2 Acivision / PC, Xbox 


04 Brothers in Arms Ubisoft / PC, Xbox 


05 Jade Empire Microsoft / Xbox 


02 Paper Mario 2 Nintendo / Gamecube 


03 F.e.a.r. vivendi/ PC 


04 Resident Evil 4 Capcom / Gamecube 


05 Backyard Wrestling 2 Eidos / Playstation 2, Xbox 


02 Pro Evolution Soccer 4 Konami / PC, PS2, Xbox 
E3 Star Wars: KOTOR 2 Activision / PC, Xbox 
04 Fable Microsoft / Xbox 


05 Football Manager 2005 sega / PC 


T LE | Lo 
ac Å ngal Fortsätt tävla om spelpriser på www.gamereactor.se 


So 


Tävla om och vinn finfina priser! 


01 Vad heter utvecklarna bakom skräckspelet Obscure? 


02 Vad skräckföljetången där mördaren bär hockeymask? 


03 Vad heter karaktären som leder gruppen i Obscure? 


Skriv ned rätt svar, märk ditt brev eller mail med Obscure” och skicka det till NS > er — 
tavlingQgamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10 831 33 Östersund | 


ObsCure 


IN SOIL THEY TEALK YOU TES 
VOL NEVER WANTED TO KNOW ABOUT. VO NEVER WANTED TO KNOW ABOUT. 


= 


[PRISERI] 


1:a pris Resident Evil: 
Apocalypse-tävling 
T-shirt och keps 

Svart T-shirt och keps med Resident 


Evil: Apocalypssstryck/brotlyr | Å | | 1. Sharon Stone X. Milla Jovovich 2. Gösta Ekman 
+ 2 st biobiljetter RE: Apocalypse s , | 


Tävla om prylar från filmen Resident Evil: Apocalypse 
Vad heter huvudrollsinnehavaran i Resident Evil: Apocalypse? 


Vad heter producenten bakom Capcoms spelserie? 
2:a-5:e pris 


lör Sf VN jo od ; 1. Shigeru Miyamoto X. Hideo Kojima 2. Shinji Mikami 
Keps Resident Evil: Apocalypse ” HR - fr 


+ 2 st biobiljetter RE: Apocalypse När går Resident Evil: Apocalypse upp på bio i Sverige? 


| JE | SÅ ger 1.8 oktober X. 8 november 2.8 december 
5:e-10:e pris mt Å | | 
+ 2 st biobiljetter RE: Apocalypse 


Skicka in ditt svar: Skriv ned rätt svar, märk ditt brev eller mail med ”Evil” och skicka det 
till tavlingQgamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10 831 33 Östersund 


Butterfly Effect 


Scanbox, släpps 29 september / Text av Anna Eklumd 


Det finns ingen anledning att hymla med att The Butterfly 
Effect troligen aldrig hade släppts om det inte vore för 
Donnie Darko. Richard Kellys strålande regidebut banade 
väg för den här typen av originellt tankeväckande och 
övernaturligt, skruvad ungdomsfilm. Men tro inte för en 
nanosekund att regissörerna Eric Bress och J. Mackye 
Grubers skapelse enbart åker snålskjuts på Donnie Darko- 
vågen. Tvärtom bidrar The Butterfly Effect med ett otal liter 
bensin och föraregenskaper. Den kör stilfullt fram genom ett 
landskap fyllt av övernaturliga skeenden och alternativa 
scenarier. Addera dessutom en kärlekshistoria som får vilken 
hårdhudad Kumlafånge som helst att gnida sig lite besvärat i 
ögonvrån. The Butterfly Effect är en mycket välgjord, snudd 
på kriminellt spännande thriller. 

Filmen tar sin början i en amerikansk solskensförort där 
Evan bor tillsammans med sin mor. Idyllen förmörkas av att 
han drabbas av oförklarliga blackouts som han inte minns 
något av. Evan plågas av detta i en kort stund innan filmen 
tar ett elefantkliv framåt i tiden där den numera vuxna Evan 
har börjat på college. Han hittar några av sina gamla dag- 
böcker som han av nyfikenhet börjar läsa i. Dagboks- 
läsandet resulterar i att han av en slump upptäcker att han 
kan färdas tillbaka till barndomens minnesluckor, till de 
händelser som varit tomma i boken. Dessa visar sig snabbt 
vara långt mer traumatiska än vad Evan väntat sig. 

Som framgår av handlingen är The Butterfly Effect ingen 
film som ska bedömas för huruvida den är trovärdig eller ej. 
Detta är en science fiction-historia om predestination, öde, 
slumpen och de till synes obetydliga ögonblicken som styr 
våra liv. Filmens kvaliteter återfinns i det originella och 
välskrivna manuset samt ett snabbt och starkt berättande. 
En blick på rollistan utmynnar knappast i vilda glädje- 
saltomortaler. Ashton Kutcher brukar inte borga för kvalita- 
tiva insatser. Detsamma kan sägas om hans aktriskollega 
Amy Smart. Men faktum är att det fungerar behjälpligt. Så 
pass behjälpligt att misstankar frodas om att de fått tag i 
någon hittills okänd filmisk anabola steroid som mediokra 
skådisar kan ta för att höja sin prestationsnivå. Eller så har 
de bara tagit gamla hederliga skådespelarlektioner. 

För mig var The Butterfly Effect en av det senaste årets 
bästa överraskningar. Jag såg filmen utan egentliga 
förväntningar och möttes av slagkraft och tempo som fick en 
aningen nonsens-aktig kaosteori om en alternativ framtid att 
kännas trovärdig. Det här är en provokativ, smart, och 
tankeväckande thriller. 

DVD-utgåvan innehåller tyvärr väldigt lite extramaterial. 
Här återfinns det alternativa slutet som inte visades på bio 
samt en del textmässig information om produktionen. Bilden 
är bra om ändå aningen grynig. 
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Fler recensioner: www.gamereactor.se/DVD 


Van Helsing 


Universal, släpps 27 september / Text av Petter Engelin 


Regissören Stephen Sommers har stora problem. Hans filmer är berättarmässiga fiaskon, hans regi talanglöst 
tråkig och hans manus fantastiskt platta. Trots detta drar hans filmer in pengar, stora pengar. Efter ett par 
halvtaskiga Mumie-filmer och en heltaskig Skorpion King har alltså Sommers gått lös på Bram Stokers och Mary 
Shelleys klassiska sagor. Van Helsing är den överjävulskt effektiva vampyrdräparen från Holland spelad av den 
träige Hugh Jackman. I hopp om att, en gång för alla, ta ihjäl irritationsfaktorn numero uno; Dracula, åker han till 
Transylvanien. Väl där stöter han dock på betydligt större problem än förväntat då gamle greven teamet upp med 
vargmannen och Frankensteins monster för att ta över världen. Härifrån följer en extremt slarvigt berättad historia 
där pinsam dialog, usla specialeffekter, bisarr logik och krystade skådisar bidrar till en helhet som du i största 
möjliga mån bör undvika. 


50 First Dates 


Universal, släpps 29 september / Text av Johan Bergström 


Kärleken spirar i Peter Segals (Anger Management) senaste komedi. Adam Sandler spelar Henry Roth, godtrogen 
djurskötare på den lokala djurparken tillika ökänd kvinnokarl. Med grundregeln att aldrig bli känslomässigt invol- 
verad lever Henry ett bekymmerslöst ungkarlisliv, tills den dagen då han träffar Lucy Whitmore (Drew Barrymore). 
Henry förälskar sig i Lucy varpå problem uppstår, Lucys närminne är nämligen skadat efter en bilolycka vilket gör 
att Henry nu måste få henne att gilla honom - varje dag. 50 First Dates är en avslappnat skön romantisk komedi 
utan egentliga gapskratt. Klyschorna staplas på varandra och vissa mer utdragna skämt känns aningen krystade. 
Sandler är dock bra som den charmerande tönten och Barrymore bubblar av karisma. 


Out of Time 


Universal, finns ute nu / Text av Petter Engelin 


Det är svårt att peka på en enda dålig roll som Denzel Washington gjort. Det är även ganska svårt att nämna en 
enda dålig film han medverkat i. Out of Time är dock undantaget från regeln och Denzel gör en trött och 
oinspirerat trist skådespelarinsats. Han spelar en småstadssheriff i utkanten av Florida som oskyldigt blir anklagad 
för mordet på sin älskarinna. Taskigt läge. Inte blir det bättre av att hans före detta fru (Eva Mendez) leder 
mordutredningen, en urtypisk mordhistoria om hur helyllekillar alltid segrar. Felplacerad humor tar över hela scener 
i Carl Franklins slappa regi och den noir-aktiga stämningen höjer sig aldrig över skådespelarnas trötta insatser. Out 
of Time är en förutsägbar thriller utan spänning, med en ointressant story och en förvånansvärt blek Denzel. 


Hidalgo 

Buena Vista Home Video, finns ute nu / Text av Johan Bergström 

Viggo Mortensen är Frank T. Hopkins, legendarisk ryttare tillika benhård cowboy i slutet på 1900-talet. Vi får följa 
Frank och hans legendariska fullblod Hidalgo då de antar utmaningen att delta i det arabiska ökenracet Ocean of 
Fire. Filmens handling är en påstått sann historia, en multikulturell mix där ursprung och godhet belyses likväl som 
kämpaglöd. Hopkins kämpar mot fuskande araber, våldsamma sandstormar, fällor, rovdjur och svält då han och 
hans oövervinnerliga häst visar hela araböknen var skåpet ska stå. Regissören Joe Johnston blandar friskt lika 
stora delar Lawrence of Arabia som Mumien, Svarta Hingsten och Indiana Jones. Resultatet blir en stundtals 
underhållande historia med klart godkänt skådespel. Dessvärre lider Hidalgo av ojämnt tempo samt brist på 
inspiration och blir därför aldrig särskilt spännande. 


Starsky & Hutch 


Buena Vista Home Video, finns ute nu / Text av Johan Bergström 


Starsky & Hutch då: kalkonaktig TV-serie från sjuttiotalet om två ganska fåniga poliser. Starsky & Hutch nu: 
superskojig flamskomedi som driver friskt med den gamla serien inklusive hela tidsåldern. Jo, det stämmer. Till 
skillnad från nyversionerna av bland annat Shaft och Charlies Änglar är Starsky & Hutch bättre än sin kultförklarade 
70-tals-förlaga. Ben Stiller är Dave Starsky, Owen Wilson Ken Hutchinson. Två poliser med helt olika tillvägagångs- 
sätt som paras ihop för att lösa en omfattande knarkhärva. Vi har sett det 100 gånger förut, omaka par, uppenbar 
komedi. Stiller och Wilson lyfter dock ett uddlöst och ordinärt manus till något annat då deras komik är lika 
vältajmad som avslappnad. Skämten haglar inte men en trivsam känsla av fnitter ligger hela tiden i luften och 
tillsammans med snygg produktion och urläcker garderob är detta en av årets skönaste komedier. 


Kill Bill Volume 2 


Nordisk Film, finns ute nu / Text av Petter Engelin 


Den första delen i Tarantinos hämndsaga var inte speciellt bra. Faktiskt inte. Hans estetiska strategi raserades av 
strukturell obalans och långsökt filmlogik. Kill Bill Vol.1 kändes billig på ett tråkigt säkert gjorde mig besviken. 

I Volume 2 visar dock Tarantino sin ursprungliga ambition med filmen, en film som till fullo stal min fulla koncen- 
tration och roade på helt andra premisser än den första delen. Här återfinns flera av Tarantinos yttersta känne- 
tecken. Hans skruvat matiga och smart skrivna dialog finns, hans pot-purri-aktiga berättarstil där modern pop- 
kultur blandas med kultklassisk retro och skådespeleriet är roligt, ja... UMma Thurmans insats förblir blek och 
krystad men vad spelar det för roll då Quentin äntligen hittat hem. 
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5; www.nintendo.se » www.nintendo.no  www.nintendo.dk 


O 2003 - 2004 Nintendo. O 2003 - 2004 NAMCO. 
TM, & AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. & 2004 NINTENDO. 


